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1. Úvod

Ahojte,

vitajte v rodine PHP program§torov. Tento dokument vznikol ako vĨsledok ot§zok a odpoved² na probl®my, s ktorĨmi sa najļastejġie 
stret§vaj¼ zaļ²naj¼ci uģivatelia a program§tori v skriptovacom jazyku PHP. Nen§jdete tu vġetky ot§zky a inform§cie, ale je vhodnĨm 
zaļiatkom a ¼vodom do problematiky, ktor¼ PHP prin§ġa. Pri ļ²tan² V§m prajem veŎa trpezlivosti a zdaru.

Ak n§jdete v tomto dokumente nezrovnalosti alebo  m§te z§ujem doplnit ho, nev§hajte a poġlite mail na moju adresu.

Neģ sa hlbġie ponor²me do tajov jazyka PHP, bolo by vhodn® najprv sa struļne zozn§miŠ s jeho hist·riou, ak sa to tak v¹bec d§ 
povedaŠ.  PHP sa zrodilo niekedy v roku 1994 a vznikol ako program v Perle, ktorĨ sl¼ģil na evidenciu pr²stupov k WWW str§nkam p§na 
Rasmusa Lerdorfa, ktorĨ bol jeho p¹vodnĨm autorom. NakoŎko vġak Perl ako interpretovanĨ jazyk priveŎmi zaŠaģoval WWW server, 
autor svoj software prep²sal do jazyka C. Postupne ho pouģ²valo ļoraz viac Ŏud², st§val sa viac a viac obŎ¼benejġ²m a autor bol doslova 
don¼tenĨ vydaŠ k svojmu dielku dokument§ciu. Syst®m bol nesk¹r rozġ²renĨ o poģiadavky jeho pouģ²vateŎov a bol uvolnenĨ pod n§zvom 
Personal Home Page Tools.  Po zabudovan² SQL modulu, ktorĨ umoģŔoval PHP spolupracovaŠ s datab§zami a vytv§raŠ formul§re sa 
n§zov zmenil na Personal Home Page Form Interpreter PHP/FI. Tento syst®m vznikol ako kompil§t prvotn®ho PHP a programu, 
ktorĨ spr²stupŔoval vĨsledky datab§zovĨch dopytov na Webe (Form Interpreter). Tak vznikol PHP/FI 2.0. V roku 2000 bola vydan§ 
posledn§ verzia rady PHP 3.x. Oproti svojim predchodcom sa celĨ syst®m zrĨchlil a rozġ²ril a kopec r¹znych funkci². Dnes najļastejġie 
pouģ²van§ verzia PHP je verzia 4.x, ktorej z§klad tvor² jadro s n§zvom Zend.

Pr²klad 1-1. PrvĨ pr²klad
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  1 
  2 <html>
  3 <head>
  4 <title>Pr²klad</title>
  5 </head>
  6 <body>
  7 <?php echo "Hi, Som PHP script!"; ?>
  8 </body>
  9 </html> 
 10

PHP sa tĨmto l²ġi od CGI skriptov nap²sanĨch v Perle alebo C jazyku -- namiesto p²sania mnoģstva k·du pre vĨpis HTML staļ² nap²saŠ 
HTML k·d, medzi ktorĨ je zakomponovanĨ pr²kaz PHP (ktorĨ v tomto pr²pade vyp²ġe text). PHP k·d sa zaļ²na a konļ² ġpeci§lnym 
ġtartovac²m a ukonļovac²m tagom <?php a ?> ktorĨ umoģn² skoļiŠ do a z PHP m·du. Aj keŅ je to s²ce smieġne - ale t§to ļrta jazyka 
umoģn² zaļiatoļn²kom p²saŠ rĨchlo vĨkonn® PHP/HTML str§nky - ale pri spr§ve k·du je to veŎmi neġŠastn® rieġenie... 

Ļo odliġuje PHP od Javascriptu je, ģe tento jazyk je vykon§vanĨ na strane servera. Ak sa spust² PHP skript na serveri, klientskĨ 
prehliadaļ by dostal len vĨsledok behu skriptu, konkr®tne kompletn¼ stranu v jazyku HTML. Jazyku HTML rozumie skoro kaģdĨ 
prehliadaļ, ļo sa o klient-side skriptoch akĨm je napr²klad JAVASCRIPT povedaŠ ned§. 

Verzia jadra PHP, ktor® je vyv²jan® pod k·dovĨm n§zvom ZEND je z§kladom tohto popul§rneho skriptov®ho jazyka uģ od verzie PHP 
4.0. Dnes je Zend vo verzii 2.0 moment§lne uģ treŠou verziou  jadra PHP. Predch§dzaj¼ca verzia ZENDu (verzia 1.0) bola postaven§ na 
rovnakĨch parsovac²ch pravidl§ch ako skriptovacie jadro PHP 3.x, ktor®mu dnes zvykneme hovoriŠ ZEND 0.5. To s²ce umoģnilo veŎmi 
Ŏahk® migrovanie (prechod) z verzie PHP 3.x na verziu 4.0, ale z§roveŔ zmemoģŔuje Ņalġ² vĨvoj jazyka.

 

2. Klient a Server

PHP samotn® funguje ako s¼ļasŠ urļit®ho syst®mu, ktorĨ tvor² webovĨ server, PHP jadro a prehliadaļ. Doporuļujem z§roveŔ 
nainġtalovaŠ aj datab§zovĨ syst®m.

ƀ     InternetovĨ server HTTP je program, ktorĨ sa m¹ģe spustiŠ na ŎubovoŎnom poļ²taļi pripojenom na Internet. Pretoģe jeden 
poļ²taļ m¹ģe plniŠ ¼lohu viacerĨch serverov, s¼ v r§mci komunikaļn®ho protokolu zaveden® tzv. porty. Porty tvoria pr²stupov® 
body, sluģby. Web server Ănaļ¼vañ zvyļajne na porte 80. K tomuto portu taktieģ smeruj¼ poģiadavky klientov. Aby server mohol 
s¼ļasne obsluhovaŠ viacej klientov, sl¼ģi port 80 iba pre nadviazanie spojenia a prenos d§t prebieha na niektorom z pr§ve 
voŎnĨch portov. V architekt¼re klient server tvor² serverov¼ stranu
 

ƀ     Datab§zovĨ syst®m je program ktorĨ sl¼ģi pre pr§cu s d§tami. Spolupracuje pomocou nat²vnych drajvrov alebo ODBC ļi JDBC 
rozhrania s webovĨm serverom.
 

ƀ     Prehliadaļ alebo browser je program, ktorĨ sl¼ģi na zobrazenie d§t na strane klienta.
 

Architekt¼ra klient/server je zaloģen§ na nasleduj¼cej myġlienke: d§ta by sa mali spracov§vaŠ predovġetkĨm tam, kde s¼ k dispoz²cii. 
To znamen§, ģe pokiaŎ nie s¼ uloģen® na uģ²vateŎskej stanici, nemali by sa tam spracov§vaŠ. PokiaŎ ich ale uģ²vateŎ chce spracov§vaŠ zo 
svojej stanice, mala by nast¼piŠ deŎba pr§ce - medzi miestom uloģenia d§t a uģ²vateŎskou pracovnou stanicou. 



VĨhody spom²nanej architekt¼ry s¼ predovġetkĨm zamedzenie redundancii d§t (d§ta s¼ uloģen® centr§lne) pri zachovan² moģnosti viac 
uģ²vateŎsk®ho pr²stupu za existencie viac uģ²vateŎsk®ho spracov§vania d§t. Centr§lnym ļastiam, ktor® obsahuj¼ d§ta a poskytuj¼ ich na 
spracovanie uģ²vateŎom hovor²me server. Naopak uģ²vateŎskĨm staniciam, ktor® vyģaduj¼ sluģby serveru hovor²me klient. TĨmto 
dostaneme n§zov celej architekt¼ry : klient / server. Klient a server pracuj¼ na sebe ¼plne nez§visle. 

V dobe rozmachu budovania informaļnĨch syst®mov zaloģenĨch na vyuģit² osobnĨch poļ²taļov, bolo moģn® zachytiŠ tendencie 
mohutn®ho prechodu k technol·gii klient / server. Najļastejġie s¼ uv§dzan® tieto d¹vody : 

ƀ     ZvĨġen§ flexibilita a rĨchlosŠ vĨvoja aplik§ci² 

Toto je dan® skutoļnosŠou, ģe ļasŠ zodpovednosti za spracovanie je prenesen§ na server. Jedn§ sa predovġetkĨm o pr²stup k d§tam, 
zaistenie ich integrity a dodrģiavanie pravidiel pre pr§cu s nimi. Pr§ve tĨm, ģe klient m¹ģe vyuģ²vaŠ tieto sluģby servera, nemusia byŠ 
implementovan® na klientskej strane a tĨm je ich k·d jednoduchġ² a Ŏahġie vytvorenĨ a modifikovateŎnĨ. 

ƀ     ZvĨġenie bezpeļnosti syst®mu 

BezpeļnosŠ syst®mu je moģn® dosiahnuŠ tĨm, ģe prostriedky pr²stupu k d§tam, ako i zaistenia ich integrity a konzistencie s¼ 
implementovan® na strane servera, a teda nem¹ģe d¹jsŠ k ich ob²deniu na strane klienta. 

ƀ     Intuit²vnejġ² vĨvoj a prev§dzka 

Pouģitie technol·gie klient/server bolo od zaļiatku spojen® s pouģit²m intuit²vneho grafick®ho uģ²vateŎsk®ho prostredia (GUI), ktor® je 
umiestnen® na klientskej strane. 

ƀ     Lepġia integr§cia syst®mu 

Proces klienta m¹ģe naraz vyuģ²vaŠ inform§cie z niekoŎkĨch serverov, bez toho aby sa musel prep²naŠ medzi niekoŎkĨmi syst®mami. 

ƀ     Podpora decentralizovanĨch organizaļnĨch ġtrukt¼r 

Na rozdiel od architekt¼ry host-terminal poskytuje filozofia klient/server omnoho lepġie moģnosti na prechod od centralizovan®ho 
uloģenia d§t k spracovaniu a uloģeniu d§t tam, kde je to najvĨhodnejġie. Fyzick® uloģenie d§t je pritom pre uģ²vateŎa ¼plne 
transparentn®. 

Na obr§zku 1 vid²me typickĨ pr²klad internetovej aplik§cie typu klient/server.



Obr.1 - klient/server

Sp¹sob pr§ce s objektami bol v novej verzii jadra kompletne prepracovanĨ. Zmeny prin§ġaj¼ nielen nov® funkcie, ale aj zvĨġenie 
vĨkonu.

Pred Ņalġ²m ļ²tan²m tohto dokumentu odpor¼ļam nainġtalovaŠ PHP na V§ġ poļ²taļ, preto m§ Ņalġia kapitola n§zov...

3. Inštalácia 

Predpokladajme, ģe PHP budete pouģ²vaŠ pre vĨvoj vlastnĨch internetovĨch aplik§ci². Preto je nutn® nainġtalovaŠ nielen samotn® PHP, 
ale aj Web server, datab§zovĨ server aj prehliadaļ. Zaļneme inġtal§ciou pod operaļnĨm syst®m Microsoft Windows.

Microsoft Windows

Ak pouģ²vate syst®m MS Windows 95, aktualizujte si sieŠov¼ vrstvu Winsock na verziu 2. AktualizaļnĨ s¼bor n§jdete na str§nkach 
Microsoftu.

Pre spr§vne fungovanie Web servera je nutn® maŠ sieŠov¼ podporu. Overte si, ļi V§ġ poļ²taļ m§ IP adresu, resp. disponuje sieŠovĨm 
zariaden²m. Staļ² sieŠov§ karta alebo modem. Pre fungovanie dom§ceho WWW servera nemus²te byŠ pripojen² na internet! Mus²te si 
vġak nainġtalovaŠ podporu pre TCP/IP protokol (pozri obr.2)

http://www.microsoft.com/


Obr. 2 - SieŠov§ vrstva a protokol TCP/IP

Jednoduch® overenie funkļnosti TCP/IP protokolu: V okne shellu (command.com, cmd.exe) nap²ġte ping 127.0.0.1 a odpoveŅou by 
mal byŠ spr§va reply from.... ako na obr. 3

Obr.3 - ping

Pre inġtal§ciu PHP, webov®ho servera Apache a datab§zov®ho syst®mu MYSQL sme vytvorili bal²k PHP HOME. Jeho spusten²m na svoje 
PC nainġtalujete z§kladn® komponenty pre vĨvoj aplik§ci² v PHP. Program automaticky skonfiguruje vġetky potrebn® n§stroje. Program 
je moģn® stiahnuŠ si z www.php.sk alebo sa nach§dza na CD PHP klubu (http://www.php.sk/registracia.php)

http://www.php.sk/
http://www.php.sk/registracia.php
http://www.php.sk/registracia.php


Obr. 4 - konfiguraļnĨ dial·g PHP Home 2

Po ¼speġnej inġtal§cii klikneme na ikonku Test My PHP alebo nap²ġeme do okna prehliadaļa URL: http://127.0.0.1 a mala by sa zobraziŠ 
naġa prv§ testovacia PHP str§nka. Web server mus² samozrejme beģaŠ, ļo je pri Apache signalizovan® malou zelenou ġ²pkou v ikonke 
apache monitor v systray.

Pozn§mka: IP adresa 127.0.0.1 a localhost s¼ aliasy pre lok§lnu IP adresu.

OS Unix/Linux

OperaļnĨ syst®m pre pravĨch muģov a ģeny umoģnuje prev§dzkovaŠ sluģby a moduly, ktor® pod OS Windows ani neexistuj¼. Proces 
inġtal§cie a konfigur§cie nie je trivi§lny, rad²m vġak buŅ kompletne pouģiŠ RPM, DEB bal²ļky alebo vġetko ruļne kompilovaŠ. Druh§ 
moģnosŠ je vhodn§ pre pravĨch expertov a "internet guru". Aj ja pouģ²vam len ruļn¼ kompil§ciu Apache, PHP aj MYSQL.

Inġtal§cia v skratke (ako modul Apache) 

1. gunzip apache_2.0.x.tar.gz
2. tar xvf apache_2.0.x.tar 
3. gunzip php-4.0.x.tar.gz 
4. tar xvf php-4.0.x.tar 
5. cd apache_2.0.x 
6. ./configure --prefix=/usr/local/apache 
7. cd ../php-4.2.x 
8. ./configure --sysconfdir=/etc --with-mysql --with-gd --with-apache=../apache_2.0.x --enable-track-vars 
9. make 
10. make install 
11. cd ../apache_2.0.x 
12. ./configure --prefix=/usr/local/apache --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a 
13. make 
14. make install 

http://127.0.0.1/
http://127.0.0.1/


Pred tĨmto krokom m¹ģete prekop²rovaŠ httpd bin§rny s¼bor cez uģ existuj¼cu verziu. Nezabudnite vġak predtĨm vypn¼Š WWW server. 

15. cd /etc 

16. cp php.ini-dist php.ini 

Teraz editujte /etc/php.ini s¼bor a nastavte PHP voŎby. Ak chcete maŠ tento s¼bor inde, pouģite 
--sysconfdir=/cesta v kroku 8. 

17. Editujte httpd.conf a pridajte 

AddType application/x-httpd-php .php .phtml .php3 .php4 

Tu m¹ģete nastaviŠ pr²pony, ktor® bude PHP spracov§vaŠ. 

18. Pouģite norm§lny sp¹sob zastavenia a spustenia WWW servera Apache nielen HUP alebo USR1 sign§l. 

cd /usr/local/apache/bin 

apachectl stop 

apachectl start 

Pr²klad inġtal§cie pod OS LINUX Debian

Predpoklad§m, ģe m§m server pripojenĨ k internetu. Aktualizujem distrib¼ciu pr²kazom

#atp-get update
#apt-get upgrade

a postupne kompilujem jednotliv® moduly. Nezabudnem cez apt-get stiahnuŠ potrebn® kniģnice, ak chĨbaj¼ hlaviļkov® s¼bory (*.h) tak 
aj ich dev verzie. Pr²klad je libgd2 a libgd2-dev

#apt-get install libgd2

N§zov kniģnice sa d§ zistiŠ napr²klad na www.debian.org v sekcii packages, priļom vyhŎad§vam vġetky (ak testing) bal²ļky.

1. MYSQL

# cd /tmp/mysql
# ./configure --prefix=/usr/local/mysql --sysconfdir=/etc --with-charset=win1250
# ./make
# ./make install
# cd ..

2. OPENSSL - SSL zaklad

# cd openssl

http://www.debian.org/


# ./config
# ./make
# ./make install
# cd ..

MODSSL

cd modssl
SSL_BASE=/usr/local/ssl
export SSL_BASE
./configure --with-apache=../apache_1.3.26 --with-ssl=../openssl-0.9.6d/ --prefix=/usr/local/apache

PHP 4.2.x
cd php-4.xx

./configure --with-apache=../apache_1.3.26 --with-mysql=/usr/local/mysql --with-gd --with-ttf --sysconfdir=/etc --disable-debug --enable-track-vars 
--with-pdflib=/usr/local/pdflib --with-jpeg-dir --with-zlib-dir --enable-gd-native-ttf --with-tiff-dir --enable-ftp --enable-sockets 
make
make install

APACHE 1.3.26

cd apache
./configure --prefix=/usr/local/apache --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a --enable-module=ssl --enable-shared=ssl
make 
make install

a spust²m Apache

/etc/init.d/apache start alebo /usr/local/apache/bin/apactrl start

Konfigur§cia PHP 

S¼ tu dve moģnosti. 

Pouģitie "setup" skriptu, ktorĨ je pribalenĨ k PHP. Skript sa poģaduje odpovedaŠ na ot§zky a vygenetuje MakeFile. Skript spust²te 
pr²kazom ./setup. 

Skript tieģ vygeneruje s¼bor "do-conf", ktorĨ obsahuje voŎby predan® configure. M¹ģete tento s¼bor meniŠ bez sp¼ġtania setupu, staļ² 
nap²saŠ ./do-conf a spusŠiŠ configure s novĨmi voŎbami. 

Ruļn® spustenie configure . Vġetky moģn® voŎby vyp²ġe ./configure --help. 

Podrobnejġie je moģn® nastaviŠ PHP v konfiguraļnĨch s¼boroch php.ini a httpd.conf.
 

4. Prvé kroky.

Pri inġtal§cii PHP Home sme nainġtalovali aj datab§zu MYSQL. Pre jej spr§vu sl¼ģi administr§torskĨ n§stroj phpMyAdmin 
naprogramovanĨ v PHP.

http://www.php.sk/download.php


ƀ     Over²me si, ļi beģia daemony pre webovĨ server apache a datab§zu mysql.

Windows: v systemtray musia byŠ zelen§ inkonka zo semaforom a zelenou ġ²pkou.
Unix: pomocou pr²kazu ps aux

Spust²me v prehliadaļi ¼vodn¼ testovaciu str§nku. PHP parsuje (spracov§va) len str§nky, ktor®  preġli cez rozhranie WEB servera, takģe 
PHP skript inicializujeme (spust²me) vģdy len pomocou jeho internetovej URL adresy:

http://localhost
http://localhost/phpMyAdmin
http://localhost/index.php
http://localhost/projekt_omega/test.php

K parsovaniu samozrejme ned¹jde, ak skript zavol§me pomocou jeho lok§lnej adresy v s¼borovom syst®me, ako napr.

C:\www\adresar_one\test.php

Spr§vne volanie je 

http://localhost/adresar_one/test.php

Pre testovanie konfigur§cie PHP sa pouģ²va funkcia phpinfo().  Preto ako prvĨ naozajstnĨ pr²klad pouģijeme t¼to funkciu na vyp²sanie 
konfiguraļnĨch nastaven² PHP.

Pr²klad 4-1. test.php

http://localhost/
http://localhost/phpMyAdmin
http://localhost/index.php
http://localhost/projekt_omega/test.php
file:///C:/www/www.projekt.sk/test.php
http://localhost/adresar_one/test.php


<?php

  // napis v notepade a uloz do webov®ho adresara ako subor 
              test.php (pozor! nie test.php.txt)

  phpinfo();

              ?>

Po uloģen² s¼boru do webov®ho adres§ra (pozri httpd.conf, direkt²vu DocumentRoot, napr.
DocumentRoot "C:/www" je webovĨ adres§r c:\www) spusti test.php cez prehliadaļ

http://localhost/test.php

V pr²pade ¼spechu uvid²me vĨstup funkcie phpinfo(), v pr²pade ne¼spechu popis chyby. Ak s¼bor neexistuje (alebo sme ho uloģili s 
pr²ponou txt, v notepade sa to st§va), server vyp²ġe chybu 404.

5. Editor a prehliada

Pre edit§ciu skriptov v PHP m¹ģeme pouģiŠ profesion§lne vĨvoj§rske prostredie typu IDE, rozġ²ren® editory alebo aj z§kladn® editory 
typu notepad alebo vi. KaģdĨ  n§stroj m§ urļit® vĨhody a nevĨhody a sp¹sob pr§ce s n²m je v drobnostiach odliġnĨ. V dlhodobej 
vĨvoj§rskej praxi sa najviac osvedļili nasleduj¼ce n§stroje

ƀ     Zend Studio - profesion§lny IDE n§stroj od www.zend.com , cena cca 150 USD/licencia,
zabudovanĨ debugger, spr§va projektov, multiplatformnĨ n§stroj v Jave

ƀ     Macromedia HomeSite - profesion§lny editor na tvorbu Webov, zvĨrazŔovanie syntaxe, nepodporuje debugger, cena od 5000 
Sk/licencia, len pre Windows www.macromedia.com

ƀ     UltraEdit - program§torskĨ editor, zvĨrazŔovanie syntaxe, bez podpory debuggera, len Windows verzia www.ultraedit.com
ƀ     PHP Coder Pro - IDE n§stroj, podpora debuggera, zadarmo, len pre Windows www.phpide.de
ƀ     Emacs,ViM - editor, bez podpory debuggera, Windows aj Linux www.gnu.org

Pri debuggingu v IDE je moģn® trasovaŠ program priamo v okne IDE, pri pouģit² editora bez podpory debuggera je nutn® str§nku 
reloadovaŠ pomocou pr²sluġnej kl§vesy (Refresh). profesion§lny kompil§tor ZEND Compiler je dod§vanĨ s pr²sluġnĨm IDE.

file:///c:/www
file:///c:/www
http://localhost/test.php
http://www.zend.com/
http://www.macromedia.com/
http://www.ultraedit.com/
http://www.phpide.de/
http://www.gnu.org/


Obr. 6 - PHP Coder Pro IDE

Hotov® str§nky a skripty s¼ prezentovan® v prehliadaļi. V s¼ļasnosti m§me k dispoz²cii nasleduj¼ce prehliadaļe:

ƀ     Microsoft Internet Explorer - www.microsoft.com - najrozġ²renejġ² prehliadaļ, implicitn§ s¼ļasŠ OS Windows, nep²sanĨ 
ġtandart, m§ chyby pri generovan² HTML,XML a CSS, zobrazuje aj neplatnĨ k·d, existuje len pre platformu Windows a Apple 
Macintosh, zadarmo, probl®my s keġovanĨmi str§nkami

ƀ     Opera - www.opera.com - modernĨ multiplatformnĨ prehliadaļ, pomal§ interpret§cia JAVY, vĨborne generovanĨ HTML, 
CSS,XML k·d, shareware resp. adware

ƀ     Mozilla - www.mozilla.org - OpenSource multiplatformnĨ prehliadaļ, obļasn® probl®my s keġovan²m str§nok, prv§ podpora 
CSS2 a XML

ƀ     Netscape - www.netscape.com - multiplatformnĨ prehliadaļ, ļasto implicitn§ s¼ļasŠ UNIXovĨch syst®mov, pomalġ² vĨvoj, chyby 
v generovanom k·de, nesplŔuje vġetky ġtandardy www.w3c.org

ƀ     Konqueror - www.kde.org - vĨbornĨ prehliadaļ, s¼ļasŠ KDE (Unix)

Samozrejme existuj¼ eġte Ņalġie prehliadaļe, napr. LYNX, Arachne ale ich rozġ²renie je veŎmi obmedzen® (okrem LYNXa). CieŎom 
vĨvoj§ra by mala byŠ univerz§lna HTML str§nka (dokument), ktor§ vyzer§ rovnako pod vġetkĨmi prehliadaļmi. Najnovġie normy a 
ġtandardy n§jdete na str§nke www.w3c.org

Je doleģit® nastaviŠ prehliadaļ, aby sa nesnaģil o prip§janie na internet pri pr§ci s dom§cim WWW serverom. Nastavenie sa prev§dza v 
pr²sluġnej z§loģke, spravidla Preferencies (Opera, Mozilla, Netscape) alebo N§stroje (Tools) -> Internet Options -> Connections (MS 
Internet Explorer).

Pri pr§ci s dom§cim WWW serverom je nutn® nastaviŠ voŎbu Pripojenie (Connection) na Neprip§jaŠ sa (Never dial a connection) - pozri 
obr. 7 a nap²saŠ adresu URL dom§ceho WWW servera (napr. http://localhost alebo http://127.0.0.1) a v dial·govom okne potvrdiŠ voŎbu 
Sk¼siŠ znovu (Try Again) alebo PripojiŠ sa (Connect) - pozri obr. 8.

http://www.microsoft.com/
http://www.opera.com/
http://www.mozilla.org/
http://www.netscape.com/
http://www.w3c.org/
http://www.kde.org/
http://www.w3c.org/
http://localhost/
http://localhost/
http://127.0.0.1/
http://127.0.0.1/


Obr. 7 - nastavenie IE na neprip§janie sa k internetu

Ak sme pripojen² pomocou sieŠov®ho pripojenia ( poļ²taļ m§ sieŠov¼ kartu alebo podobn® zariadenie) je nutn® nastaviŠ PROXY server v 
nastaven² prehliadaļa tak, aby bola voŎba Bypass proxy server for local address zaġkrtnut§ (Nepouģ²vaŠ proxy server pre lok§lne 
WWW servery).

Obr. 8 - Dial·g pre pripojenie k lok§lnemu WWW serveru

6. Databáza a jej správa

Pri pr§ci s datab§zou MYSQL je vhodn® pouģiŠ administraļnĨ n§stroj phpMyAdmin, ktorĨ je samotnĨ naprogramovanĨ v PHP. Pre 
komunik§ciu s datab§zou sl¼ģi buŅ nat²vny drajver (ovl§daļ) alebo vġeobecn® ovl§daļe typu ODBC a JDBC. Typ ovl§daļa je nutn® zvoliŠ 
pri kompil§cii PHP alebo v s¼bore php.ini. Zabudovan® ovl§daļe vypisuje funkcia phpinfo().

http://www.php.sk/download.php


Po spusten² n§stroja phpMyAdmin (URL http://localhost/phpMyAdmin) sa zobraz² okno pre zadanie loginu a hesla. Je nutn® zadaŠ 
rovnakĨ login a heslo ako pri vstupnom inicializovan² datab§zy MYSQL, inak sa phpMyAdmin nem¹ģe k datab§ze pripojiŠ. Pr²padn® 
zmeny nastavenia phpMyAdmin sa prev§dzaj¼ v s¼bore config.inc.php

Nastavenie phpMyAdmin-a v subore congig.inc.php, najd¹leģitejġie ļasti s¼ zvĨraznen®.

/**
* Server(s) configuration
*/
$i = 0;
// The $cfg['Servers'] array starts with $cfg['Servers'][1]. Do not use $cfg['Servers'][0].
// You can disable a server config entry by setting host to ''.
$i++;
$cfg['Servers'][$i]['host'] = 'localhost'; // n§zov servera alebo jeho IP
$cfg['Servers'][$i]['port'] = ''; // 
$cfg['Servers'][$i]['socket'] = ''; // 
$cfg['Servers'][$i]['connect_type'] = 'tcp'; 
$cfg['Servers'][$i]['controluser'] = ''; 
$cfg['Servers'][$i]['controlpass'] = ''; 
$cfg['Servers'][$i]['auth_type'] = 'http'; // Authentication method (config, http or cookie based)?
$cfg['Servers'][$i]['user'] = 'uzivatelske_meno'; // MySQL user
$cfg['Servers'][$i]['password'] = 'hesielko'; // MySQL password (only needed

Po spusten² phpMyAdmin-a sa zobraz² hlavn§ str§nka, z ktorej je moģn® riadiŠ datab§zovĨ syst®m MYSQL. Podrobnejġ² popis 
phpMyAdmin-a n§jdete v dokumente PhpMyAdmin - uģivateŎkĨ sprievodca, ktorĨ je k dispoz²cii pre ļlenov PHP klubu. Neļlenovia m¹ģu 
vyuģiŠ dokument§ciu k dan®mu software.

http://localhost/phpMyAdmin
http://www.php.sk/


Obr. 9 - phpMyAdmin

D¹leģit® ¼daje s¼ v RDBMS MYSQL uloģen® v datab§ze mysql. Po akejkoŎvek zmene ¼dajov je nutn® datab§zu MySQL znovunaļ²taŠ 
(pozri obr. 9).

D¹leģit® tabuŎky v datab§ze MYSQL:

ƀ     USER - glob§lna tabuŎka s uģivateŎmi a glob§lnymi pr²stupovĨmi pr§vami. Odpor¼ļame vġetkym uģivateŎom okrem admina 
nastaviŠ pr§va na N /No/ a pr§va k pr²sleġnej datab§ze nastaviŠ v tabuŎke DB.

Pri ukladan² hesiel je nutn® pouģiŠ funkciu PASSWORD!!!
 

ƀ     DB - lok§lna tabuŎka s pr²stupovĨmi pr§vami k jednotlivĨm dabab§zam. 

7. Základná syntax jazyka

V nasleduj¼cich kapitol§ch je op²san§ z§kladn§ syntax a pr²kazy jazyka PHP. Pri ġt¼diu je vhodn® ihneŅ odsk¼ġaŠ tu zverejnen® pr²klady, 
resp. pok¼ġaŠ sa o naprogramovanie podobnĨch konġtrukci², aby V§m PHP preġlo ako sa hovor² "do krvi". Uļenie sa programovacieho 



jazyka bez sk¼ġania a elaborovania nem§ podŎa mojich sk¼senost² vªļġ² vĨznam, vhodn® je len napr²klad pri prechode z jedn®ho 
programovacieho jazyka na druhĨ.

Ako som uģ spom²nal, jazyk PHP sl¼ģi na vygenerovanie HTML str§nky. NakoŎko ide o vªļġinou interpretovanĨ skript, vĨstupom je HTML 
dokument. Sp¹sob vygenerovania HTML dokumentu pomocou jazyka PHP je zobrazenĨ na  obr§zku 10.

Obr. 10 - sp¹sob generovania HTML dokumentu

Tvorba HTML dokumentu pomocou PHP prebieha vo viacerĨch f§zach. Pribliģne s¼ zobrazen® na predch§dzaj¼com obr§zku:

1.  Klient uvedie URL adresu dokumentu, ktorĨ chce zobraziŠ. Prehliadaļ pomocou HTTP (Hyper Text Transfer protokol) poģiada 
server o vr§tenie poģadovan®ho dokumentu.

GET http://localhost/index.php
 

2.  Server zist², ģe nejde o statickĨ dokument (podŎa pr²pony .php) a zavol§ modul PHP, ktorĨ interpretuje PHP dokument a vĨsledok 
vr§ti WWW prehliadaļu (vr§ti vygenerovanĨ HTML dokument). Server vygenerovanĨ HTML dokument odoġle pomocou met·dy 
PUT HTTP protokolu klientskej strane, ktor§ ho zobraz². V pr²pade, ģe pr²de poģiadavka na generovanie statick®ho WWW 
dokumentu (napr²klad s pr²ponou .html), modul PHP nie je volanĨ. Nastavenie, ktorĨ dokument interpretovaŠ a ktorĨ nie, je 
moģn® v s¼bore httpd.conf

Jazyk PHP je samozrejme moģn® kombinovaŠ s klasickĨmi "HTML tagmi". Preto je znalosŠ HTML nevyhnutn§ pre kaģd®ho webov®ho 
program§tora. 

http://localhost/index.php


Zap¼zdrenie do HTML

Pr²klad 7-1.  Zap¼zdrenie

  1 
  2 1.  <? echo ("toto je najjednoduchġ² sp¹sob\n"); ?>
  3  
  4 2.  <?php echo("ak chcete spracov§vaŠ XML dokumenty, pouģite radġej tento\n"); ?>
  5 
  6 3.  <script language="php"> 
  7         echo ("niektor® editory (ako FrontPage) nezn§ġaj¼
  8               predch§dzaj¼ci sp¹sob");
  9     </script>
 10 
 11 4.  <% echo ("M¹ģete tieģ pouģiŠ aj ASP tagy"); %>
 12     <%= $variable; # Toto je skratka pre "<%echo .." %>
 13       

Prv§ moģnost je k dispoz²cii len ak je zapnut§ moģnosŠ spracov§vania skr§tenĨch tagov. Zabezpeļ² to funkcia short_tags(), pr²padne 
konfiguraļn§ voŎba short_open_tag v PHP konfiguraļnom s¼bore, ļi pri kompil§cii direkt²va --enable-short-tags. Ġtvrt§ moģnosŠ je 
pouģ²vaŠ ASP tagy. Mus² to byŠ povolen® v nastaven² asp_tags Ak je to moģn®, vyhĨbajte sa tomuto ġtĨlu programovania, PHP je dosŠ 
dobr® na to, aby sa nemuselo po ASP opiļiŠ. 

Odpor¼ļam pouģ²vaŠ tagy <?php  a ?>

 

Oddelenie pr²kazov a koment§re

Pr²kazy s¼ od seba oddelen® podobne ako v PERLE alebo jazyku C - bodkoļiarkou. KoncovĨ tag (?>) znamen§ tieģ koniec pr²kazov, 
takģe nasleduj¼ce dva pr²klady s¼ rovnocenn®. PHP samozrejme podporuje viac pr²kazov na jednom riadku.

Pr²klad 7-2. Oddelenie pr²kazov
  1 
  2 <?php
  3     echo "Toto je test";
  4 ?>
  5 
  6 <?php echo "Toto je test" ?>
  7       

PHP podporuje koment§re v ġtĨle  'C', 'C++' a Unix. 

Pr²klad 7-3. Koment§re



  1 
  2 <?php
  3     echo "test"; // Toto je jednoriadkovĨ koment§r  
  4     /* Toto je viacriadkovĨ
  5        koment§r */
  6     echo "inĨ test";
  7     echo "poslednĨ test"; # Toto je koment§r v ġtĨle UNIXu
  8 ?>
  9      

JednoriadkovĨ koment§r zahŘŔa blok do konca riadku alebo ukonļovacieho tagu, podŎa toho, ļo pr²de sk¹r.

Pr²klad 7-4. Koment§re
  1 
  2 <h1>Toto je <?# echo "jednoduchy";?> pr²klad.</h1>
  3 <p>Hlaviļka vyp²ġe 'Toto je pr²klad'.
  4 

PHP vġak nepodporuje tzv. hniezdenie koment§rov, nasleduj¼ci pr²klad je preto nefunļnĨ.

Pr²klad 7-5. Koment§re
  1 
  2 <?php
  3  /* 
  4     echo "Toto je test"; /* Tento koment§r rob² probl®my
  5  */
  6 ?>
  7     

8. Typy

Vġetky premenn® v PHP s¼ urļit®ho typu, podobne ako Ŏudia v re§lnom svete. PHP podporuje nasleduj¼ce typy 

ƀ     pole 
ƀ     desatinn® ļ²sla 
ƀ     cel® ļ²sla 
ƀ     objekty 
ƀ     reŠazce 

Typ pouģitej premennej spravidla nezad§va program§tor, ale automaticky vyber§ PHP podŎa povahy uloģenej inform§cie. Ak chcete 
sami stanoviŠ typ pouģitej premennej, je moģn® pretypovaŠ premenn¼ pomocou funkcie settype(). Nezabudnite, ģe premenn® sa 
m¹ģu spr§vaŠ r¹zne podŎa ich typu a situ§cie.

ƀ     Integer - cel® ļ²sla

Cel® ļ²sla m¹ģu byŠ pouģit® s nasleduj¼cou syntaxou: 



Pr²klad 8-1. R¹zne typy
  1 
  2 $a = 1234; # desatinn® ļ²sla
  3 $a = -123; # z§porn® ļ²sla
  4 $a = 0123; # osmiļkov® ļ²slo (rovnak® ako 83d
  5 $a = 0x12; # ġestn§stkov® ļ²slo (rovnak® ako 18d)
  6      

ƀ     Desatinn® ļ²sla

Desatinn® ļ²sla ("double") m¹ģu byŠ definovan® nasledovne: 

Pr²klad 8-2. Desatinn® ļ²slo do premennej
  1  
  2 $a = 1.234; $a = 1.2e3;
  3      

ƀ     ReŠazce

ReŠazce m¹ģu byŠ ohraniļen® dvomi druhmi oddeŎovaļov. 

Ak je reŠazec ohraniļenĨ ¼vodzovkami ("), premenn® v jeho tele s¼ spracov§van®. Ako v jazyku C a PERLi, spªtn® lom²tko ("\") je nutn® 
pouģiŠ pri definovan² ġpeci§lnych znakov. 

TabuŎka 8-3. Ġpeci§lne znaky 
sekvencia vĨznam
\n novĨ riadok
\r voz²k
\t vodorovnĨ tabul§tor
\\ spªtn® lom²tko
\$ znak dol§ra
\" ¼vodzovka
\[0-7]{1,3} reg. vĨraz /okt§lny/ 
\x[0-9A-Fa-f]{1,2} reg.vĨraz /hexadecim§lny/ 

Druhou moģnosŠou je uzavrieŠ reŠazec do apostrofov ("'"). Tento reŠazec nebude vo vn¼tri parsovanĨ, ġpeci§lne znaky nie je moģn® 
pouģiŠ - bud¼ zobrazen® tak ako s¼. 

ńalġou moģnosŠou je pouģiŠ dokumentaļn¼ syntax. ("<<<"). Dokument§cia zaļ²na za tĨmto znakom a konļ² pri tagu, ktorĨ je uvedenĨ 
za n²m (napr²klad EOD). Tento tag mus² byŠ na zaļiatku riadka.  



Pr²klad 8-4. R¹zne typy 
  1 
  2 $str = <<<EOD
  3 Príklad of string
  4 spanning multiple lines
  5 using heredoc syntax.
  6 EOD;
  7      

Pozn: Pridan® v PHP 4. 

ReŠazce je moģn® sp§jaŠ pomocou oper§cie ļiarka '.'  Znaky reŠazca s¼ vlastne znakovĨm poŎom, preto k nim m¹ģeme aj takto 
pristupovaŠ:

Pr²klad 8-5. ReŠazec 
  1 
  2 <?php
  3 /* priradenie. */
  4 $str = "This is a string";
  5 
  6 /* pridanie. */
  7 $str = $str . " with some more text";
  8 
  9 /* iné pridanie */
 10 $str .= " and a newline at the end.\n";
 11 
 12 /* Tento re azec kon í cislom '<p>Number: 9</p>' */
 13 $num = 9;
 14 $str = "<p>Number: $num</p>";
 15 
 16 /* Toto bude '<p>Number: $num</p>' */
 17 $num = 9;
 18 $str = '<p>Number: $num</p>';
 19 
 20 /* Vráti prvý znak re azca  */
 21 $str = 'This is a test.';
 22 $first = $str[0];
 23 
 24 /* Vráti posledný znak re azca. */
 25 $str = 'This is still a test.';
 26 $last = $str[strlen($str)-1];
 27 ?>    
 28      

 

Re azcové konverzie   

Ak je reŠazec vr§tenĨ ako ļ²slo, jeho typ bude nasleduj¼ci:



Bude typ double (desatinnĨ) ak bude obsahovaŠ jeden zo znakov '.', 'e', alebo 'E'. Inak bude celoļ²selnĨ (integer).

Hodnota ļ²sla je dan§ ¼vodnou hodnotou reŠazca. Ak je to ļ²slo, bude to toto ļ²slo, v inom pr²pade to bude nula. (0). Platn® ļ²slen® d§ta 
zaļ²naj¼ nepovinnĨm znamienkom, po ktorom nasleduje jedno alebo viac ļ²slic. (volitelne aj s desatinnou ļiarkou), nasledovan® 
nepovinnĨm exponentom. Exponent je znak 'e' alebo 'E' nasledovanĨ jednou alebo viacerĨmi ļ²slicami.

Ak je prvĨ vĨraz reŠazec, typ premennej bude z§visieŠ na druhom reŠazci. 

Pr²klad 8-6. ReŠazcov® konverzie
  1 
  2 $foo = 1 + "10.5";              // $foo je double (11.5)
  3 $foo = 1 + "-1.3e3";            // $foo je double (-1299)
  4 $foo = 1 + "bob-1.3e3";         // $foo je integer (1)
  5 $foo = 1 + "bob3";              // $foo je integer (1)
  6 $foo = 1 + "10 malych svin";     // $foo je integer (11)
  7 $foo = 1 + "10 malych sviniek"; // $foo je integer (11)
  8 $foo = "10.0 svin " + 1;        // $foo je integer (11)
  9 $foo = "10.0 svin " + 1.0;      // $foo je double (11)     
 10      

 

Ak si chcete otestovat tento priklad, za kaģdĨ riadok zaradte nasleduj¼ci pr²kaz: 

Pr²klad 8-7. Zistenie typu
  1 
  2 echo "\$foo==$foo; typ je " . gettype( $foo ) . "<br>\n";
  3       

Polia

ƀ     Jednorozmern® polia

PHP podporuje skal§ry a asociat²vne polia. V podstate medzi nimi nie je ģiadny rozdiel, m¹ģete ich vytvoriŠ pomocou funkcie  list() 
alebo array() alebo explicitne definovaŠ kaģdĨ prvok poŎa: 

Pr²klad 8-8. Naplnenie poŎa
  1  
  2 $a[0] = "abc"; 
  3 $a[1] = "def"; 
  4 $b["foo"] = 13;
  5       



VytvoriŠ m¹ģete tieģ pole prostĨm pridan²m hodn¹t do poŎa. V pr²pade ģe pouģijete pr§zdne zloģen® z§tvorky, prvok bude zaradenĨ na 
koniec poŎa. 

Pr²klad 8-9. Naplnenie poŎa bez pouģitia indexu
  1  
  2 $a[] = "ahoj"; // $a[2] == "ahoj"
  3 $a[] = "svet"; // $a[3] == "svet" 
  4       

Polia m¹ģeme triediŠ pomocou  asort(), arsort(), ksort(), rsort(), sort(), uasort(), usort() a uksort() funkci².

Funkcia count() vr§ti poļet prvkov poŎa.

Po poli m¹ģete prech§dzaŠ pomocou funkcie Next() a Previous(). Inou obŎ¼benou moģnosŠou je zavolaŠ funkciu  each(). 

ƀ     Viacrozmern® polia

Viacrozmern® polia s¼ veŎmi jednoduch®, staļ² pridaŠ in¼ [kŎ¼ļov¼] hodnotu na koniec. Viacrozmern® pole je moģn® naplniŠ r¹znymi 
sp¹sobmi. 

Pr²klad 8-10. Naplnenie viacrozmern®ho poŎa
  1  
  2 $a[1]      = $f;               # jednorozmerné polia
  3 $a["foo"]  = $f;   
  4 
  5 $a[1][0]     = $f;             # dvojrozmerné pole
  6 $a["foo"][2] = $f;             # (mix asociatívneho a numerického po a)
  7 $a[3]["bar"] = $f;             # 
  8 
  9 $a["foo"][4]["bar"][0] = $f;   # štvorrozmerné pole
 10       

  1 
  2 $a[3]['bar'] = 'Bob';
  3 echo "This will work: {$a[3][bar]}";
  4       

 

Pr²klad 8-11. Naplnenie viacrozmern®ho poŎa



  1  
  2 # Príklad 1:
  3 
  4 $a["color"] = "red";
  5 $a["taste"] = "sweet";
  6 $a["shape"] = "round";
  7 $a["name"]  = "apple";
  8 $a[3]               = 4;
  9 
 10 # Príklad 2:
 11 $a = array(
 12      "color" => "red",
 13      "taste" => "sweet",
 14      "shape" => "round",
 15      "name"  => "apple",
 16      3       => 4
 17 );
 18       

Funkcia array() m¹ģe byŠ vloģen§ aj pre viacrozmern® polia 

Pr²klad 8-12. Naplnenie viacrozmern®ho poŎa pomocou array
  1  
  2 <?
  3 $a = array(
  4      "apple"  => array(
  5           "color"  => "red",
  6           "taste"  => "sweet",
  7           "shape"  => "round"
  8      ),
  9      "orange"  => array(
 10           "color"  => "orange",
 11           "taste"  => "tart",
 12           "shape"  => "round"
 13      ),
 14      "banana"  => array(
 15           "color"  => "yellow",
 16           "taste"  => "paste-y",
 17           "shape"  => "banana-shaped"
 18      )
 19 );
 20 
 21 echo $a["apple"]["taste"];    # vypíše "sweet"
 22 ?>
 23       

Pretypovanie

PHP nepodporuje explicitn® urļenie typu prememnej pri jej deklar§cii, jej typ je urļenĨ pri jej prvom pouģit². Znamen§ to, ģe ak do 



premennej prirad²te na zaļiatku reŠazec, bude typu reŠazec. 

Pr²klad automatickej konverzie typov je oper§cia sļ²tania. '+'. Ak je jeden z operandov double, vġetky operandy s¼ vyhodnoten® ako 
double. a vĨsledok bude tieģ double. Inak bud¼ operandy interpretovan® ako celoļ²selnĨ typ integer a vĨsledok bude tieģ integer. 

Pr²klad 8-13. Automatick® pretypovanie
  1 
  2 $foo = "0";  // $foo je re azec (ASCII 48)
  3 $foo++;      // $foo je re azec "1" (ASCII 49)
  4 $foo += 1;   // $foo je teraz integer (2)
  5 $foo = $foo + 1.3;  // $foo je teraz double (3.3)
  6 $foo = 5 + "10 malych svin "; // $foo je integer (15)
  7 $foo = 5 + "10 malych svin";     // $foo je integer (15)
  8      

Ak chcete vysk¼ġaŠ jeden z pr²kladov, doplnte nasleduj¼ci riadok za kaģdĨ pr²kaz. 

Pr²klad 8-14. Urļenie typu
  1 
  2 echo "\$foo==$foo; type is " . gettype( $foo ) . "<br>\n";
  3      

Pretypovanie

Pr²klad 8-15. Pretypovanie
  1 
  2 $foo = 10;   // $foo is an integer
  3 $bar = (double) $foo;   // $bar is a double
  4       

Povolen® pretypovanie je: 

ƀ     (int), (integer) - na integer
ƀ     (real), (double), (float) - na  double
ƀ     (string) - na reŠazec
ƀ     (array) - na pole
ƀ     (object) - na objekt

Nezabudnite, ģe tabul§tory a medzery s¼ povolen®. 

Pr²klad 8-16. Pretypovanie



  1 
  2 $foo = (int) $bar;
  3 $foo = ( int ) $bar;
  4       

Nie je V§m jasn®, ļo sa deje? Napr²klad pri pretypovan² skal§ru na pole sa stane premenn§ prvĨm prvkom poŎa: 

Pr²klad 8-17. Pretypovanie na pole
  1 
  2 $var = 'ahoj';
  3 $arr = (array) $var;
  4 echo $arr[0];  // vypise 'ahoj'  
  5       

Podobne je to aj s objektom.: 

Pr²klad 8-18. Pretypovanie na objekt
  1 
  2 $var = 'zdar';
  3 $obj = (object) $var;
  4 echo $obj->scalar;  // vypise 'zdar'
  5       

9. Premenné

Premenn® s¼ v PHP reprezentovan® znakom dol§r, za ktorĨm nasleduje n§zov premennej. N§zov je citlivĨ na veŎkosŠ p²smen. 
Nezabudnime na to, ģe protokol HTTP je bezstavovĨ, ļo znamen§, ģe vġetky premenn® str§caj¼ svoju platnosŠ po ukonļen² behu 
skriptu. Jedinou moģnosŠou je uloģiŠ premenn® pomocou cookie na strane klienta alebo pomocou session na strane servera.

Pr²klad 9-1. Naplnenie premennej
  1  
  2 $var = "Bob";
  3 $Var = "Joe";
  4 echo "$var, $Var"; // vypíše "Bob, Joe"
  5      

V PHP s¼ implicitne pouģit® premenn®, ktor® s¼ vģdy volan® hodnotou. Znamen§ to, ģe pri priraden² jednej premennej do druhej je vģdy 
skop²rovan§ jej hodnota zo zdrojovej premennej do cieŎovej. Neskorġia zmena jednej hodnoty vġak neovplyvn² hodnotu druhej 
premennej, zost§vaj¼ na sebe nez§visl®. Previac inform§ci² o tomto type priradenia pozri kapitolu VĨrazy. 

PHP pon¼ka in¼ moģnosŠ volania premennej - odkazom. Znamen§ to,  ģe pri priraden² jednej premennej do druhej sa nov§ premenn§ 
st§va akĨmsi aliasom, obidve premenn® ukazuj¼ na rovnak® miesto v pamªti, s¼ to vlastne pointre. Pri zmene jednej premennej sa 
automaticky zmen² aj obsah druhej premennej. Priradenie je tieģ rĨchlejġie, nakoŎko nie je nutn® ģiadne kop²rovanie hodnoty, toto 

file:///D|/manual_sk/prelozene/language.expressions.html


zrĨchlenie je vġak merateŎn® len vo veŎkĨch cykloch, pr²padne pri pr²stupe k veŎkĨm objektom ļi poliam. 

Pre volanie odkazom je nutn® pred n§zov premennej zaradiŠ znak ampersand (&). 

Pr²klad 9-2. Volanie odkazom
  1 
  2 <?php
  3 $foo = 'Bob';              // prirad hodnotu 'Bob' do $foo
  4 $bar = &$foo;              // referencia $foo via $bar.
  5 $bar = "My name is $bar";  // zmen $bar...
  6 echo $foo;                 // $foo sa zmenilo tiez
  7 echo $bar;
  8 ?>
  9      

Nezabudnite, ģe len pomenovan® premenn® m¹ģu byŠ volan® odkazom! S¼ to vlastne premenn®, ktor® maj¼ meno, nie je to napr. 
matematickĨ vĨraz. 

Pr²klad 9-3. Pomenovan§ premenn§
  1 
  2 <?php
  3 $foo = 25;
  4 $bar = &$foo;      // Platné priradenie.
  5 $bar = &(24 * 7);  // Chyba; volanie nepomenovanej premennej  
  6 
  7 function test() {
  8    return 25;
  9 }
 10 
 11 $bar = &test();    // Invalid.
 12 ?>
 13    

Preddefinované premenné

PHP poskytuje beģiacim skriptom veŎk® mnoģstvo preddefinovanĨch premennĨch. VeŎa z nich vġak nem¹ģe byŠ ¼plne pop²san§, nakoŎko 
z§visia od servera, na ktorom beģia, od verzie OS a od inĨch faktorov.  Niektor® z nich nie s¼ k dispoz²cii, ak beģ² PHP ako CGI wrapper, 
pr²padne ako program spustenĨ z pr²kazov®ho riadku. Pre ¼plnĨ zoznam preddefinovanĨch premennĨch pros²m pozrite a poģite funkciu  
phpinfo(). 

Platnos  premennej

PlatnosŠ premennej z§vis² od kontextu, v akom bola definovan§. Na pr²klad: 

Pr²klad 9-4. PlatnosŠ premennej



  1 
  2 $a = 1;
  3 include "b.inc";
  4     

Tu m§ premenn§ $a platrnosŠ aj v includovanom s¼bore b.inc. Napr²klad v uģivateŎsky definovanej funkcii m¹ģe maŠ premenn§ aj 
lok§lnu platnosŠ - je inicializovan§ len v tele funkcie. 

Pr²klad 9-5. Glob§lna a lok§lna premenn§
  1  
  2 $a = 1; /* globálna premenná */ 
  3 
  4 Function Test () { 
  5     echo $a; /* referencia na lokalnu premennu */ 
  6 } 
  7 
  8 Test ();
  9     

Tento skript nevyp²ġe niļ, nakoŎko lok§lna premenn§ $a neobsahuje niļ, navyġe nebola ani inicializovan§. Tu je zn§my jeden rozdiel 
oproti jazyku C, kde glob§lne premenn® s¼ automaticky pr²stupn® aj v lok§lnej funkcii, ak neboli prep²san® lok§lnou premennou. V PHP 
musia byŠ glob§lne premenn® deklarovan® pomocou slova global v tele funkcie:

Pr²klad 9-6. Premenn§ typu global
  1 
  2 $a = 1;
  3 $b = 2;
  4 
  5 Function Sum () {
  6     global $a, $b;
  7 
  8     $b = $a + $b;
  9 } 
 10 
 11 Sum ();
 12 echo $b;
 13     

Skript vyp²ġe "3". Deklar§ciou  $a a $b ako glob§lne premenn® v tele funkcie umoģnilo ich naplnenie aj napriek tomu, ģe s¼ pouģit® v 
tele funkcie. Ak d¹jde k ich zmene v tele funkcie, t§to zmena bude platn§ aj mimo nej. Druhou moģnosŠou pouģitia glob§lnych 
premennĨch je vyuģitie ġpeci§lne definovan®ho asociat²vneho poŎa $GLOBALS: 

Pr²klad 9-7. Pretypovanie na objekt



  1 
  2 $a = 1;
  3 $b = 2;
  4 
  5 Function Sum () {
  6     $GLOBALS["b"] = $GLOBALS["a"] + $GLOBALS["b"];
  7 } 
  8 
  9 Sum ();
 10 echo $b;
 11     

Inou moģnosŠou je pouģitie statickej premennej. Statick§ premenn§ exituje len v tele funkcie, nestrat² vġak platnosŠ, ak ju program 
opust²: 

Pr²klad 9-8. Nefunkļn§ statick§ premenn§
  1 
  2 Function Test () {
  3     $a = 0;
  4     echo $a;
  5     $a++;
  6 }
  7     

Funkcia je nefunkļn§, nakoŎko vģdy vyp²ġe nulu a nastav²  $a na 0. Sk¼ste vġak toto:

Pr²klad 9-9 Statick§ premenn§
  1 
  2 Function Test () {
  3     static $a = 0;
  4     echo $a;
  5     $a++;
  6 }
  7     

Statick® premenn® pon¼kaj¼ moģnosŠ pr§ce s rekurziou. Rekurz²vna funkcia je funkcia, ktor§ vol§ sama seba. Nasleduj¼ca funkcia 
rekurz²vne poļ²ta do 10 a zastane. 

Pr²klad 9-10. Statick® poļ²tadlo



  1 
  2 Function Test () {
  3     static $count = 0;
  4 
  5     $count++;
  6     echo $count;
  7     if ($count < 10) {
  8         Test ();
  9     }
 10     $count--;
 11 }
 12     

Premenná premenných

Niekedy je uģitoļn® pouģ²vaŠ aj meno premennej, napr²klad pri dynamickej inicializ§cii premennĨch. Norm§lna premenn§ je naplnen§ 
takto: 

Pr²klad 9-11. Premenn§ premennej
  1 
  2 $a = "hello";
  3     

Premenn§ premennej zoberie hodnotu premennej a spracuje ju ako n§zov premennej, takto: 

Pr²klad 9-12. Premenn§ premennej
  1 
  2 $$a = "world";
  3     

V tomto bode boli definovan® dve premenn® v PHP $a obsahuje "hello" a premenn§  $hello obsahuje "world". Preto pr²kaz: 

Pr²klad 9-13. Premenn§ premennej
  1 
  2 echo "$a ${$a}";
  3     

bude generovaŠ rovnakĨ vĨsledok ako 

Pr²klad 9-14. Premenn§ premennej



  1 
  2 echo "$a $hello";
  3     

ļo znamen§, ģe oba vyp²ġu hello world. 

V pr²pade, ģe pouģ²vate premenn¼ premennej v s¼vislosti s poŎom, je nutn® parseru urļiŠ, ļo je pole a ļo premenn§ premennej. Pre pole 
$$a[1] mus²te zadaŠ : ${$a[1]} alebo ${$a}[1]  - podŎa toho, ļo chcete. 

10. HTML formuláre

HTML Formuláre  (GET a POST)

Jazyk HTML obsahuje podporu formul§rov, ktor® sl¼ģia pre naļ²tavanie d§t od pouģ²vateŎa. Formul§r vyzer§ ako dialogovĨ box v okne 
prehliadaļa, m¹ģe obsahovaŠ tlaļ²tka, editovacie boxy, listboxy, zaġkrt§vacie a prep²nacie tlaļ²tka a in® komponenty. Script z²skan® 
d§ta z formul§ra spracuje a vĨsledok odoġle na okno prehliadaļa.

V jazyku HTML sl¼ģi pre vloģenie formul§ra do str§nky tag FORM. M§ dva atrib¼ty ACTION  a METHOD. Atrib¼t ACTION urļ² URL 
adresu skriptu, ktorĨ sl¼ģi pre spracovanie d§t z²skanĨch z dan®ho formul§ra. Atrib¼t METHOD urļ², akĨm sp¹sobom bud¼ d§ta z 
formul§ra predan® serveru, buŅ met·dou GET, ktor§ pripoj² pren§ġan® d§ta za URL odsluģn®ho skriptu alebo met·dou POST, ktor§ 
zakomponuje pren§ġan® d§ta do tela HTTP. Z§klad formul§ra by mal dodrģiavaŠ nasleduj¼cu syntax:

<FORM ACTION=òURL skriptuñ METHOD=ñGET|POSTñ>
  ...telo formul§ra... 
</FORM> 

V pr²pade, ak URL skriptu nezad§me, spracov§va formul§r rovnakĨ skript, ļo sa ļasto vyuģ²va. Ak je odoslanĨ HTML formul§r, vġetky 
premenn® z tohto formul§ra je moģn® vyuģiŠ a pouģiŠ v PHP: 

Pr²klad 10-1. JednoduchĨ HTML formul§r odoslanĨ pomocou met·dy GET a POST 
  1 
  2 <form action="skript.php" method="get" enctype="multipart/form-data">
  3 <input type="text" name="meno">
  4 <input type="submit" name="akcia" value="Odoslat">
  5 </form>
  6
  7 <form action="skript.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
  8 <input type="text" name="meno">
  9 <input type="submit" name="akcia" value="Odoslat">
 10 </form>
 11      



Obr. 11 - HTML formul§r

Vo formul§roch je moģn® pouģ²vaŠ r¹zne elementy, napr²klad: TEXTAREA, INPUT, SELECT, LABEL, FIELDSET, BUTTON. Doporuļujem 
preġtudovaŠ HTML pr²ruļku (www.w3c.org)

Po odoslan² PHP vytvor² premenn¼ $name, ktor§ bude obsahovaŠ to, ļo ste zadali do pol²ļka Meno: vo Vaġom formul§ri. 

Upozornenie!

PHP od verzie 4.2.x  pouģ²va inĨ typ odovzd§vanie premennĨch. HoreuvedenĨ typ je nutn® implicitne povoliŠ voŎbou 
Register Globals = On v s¼bore php.ini.

V novej verzii PHP je nutn® pristupovaŠ k z²skanĨm premennĨm pomocou asociat²vnych pol² $HTTP_POST_VARS, $HTTP_GET_VARS 
a  $HTTP_POST_FILES

Pr²klad 10-2. JednoduchĨ HTML formul§r odoslanĨ pomocou met·dy GET a POST 
  1 <form action="" method=post enctype="multipart/form-data"> 
  2 <table frame=box rules=none border=1 cellpadding=4> 
  3  <tr><td> Meno:       </td><td><INPUT TYPE=TEXT NAME=Meno       SIZE=30></td></tr> 
  4  <tr><td> Priezvisko: </td><td><INPUT TYPE=TEXT NAME=Priezvisko SIZE=30></td></tr> 
  5  <tr><td> E-mail:     </td><td><INPUT TYPE=TEXT NAME=Email      SIZE=20></td></tr> 
  6  </table> 
  7   
  8  <B> Suhlasim s odoslatim tohto dotaznika: </B><BR><BR> 
  9  
 10 <input type=Submit name="Potvrdenie" value="Ano"> 
 11 <input type=Submit name="Potvrdenie" value="Nie"><BR> 
 12 </form>
 

ĻasŠ pre spracovanie premennĨch m¹ģe vyzeraŠ napr²klad takto:
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Pr²klad 10-3. Spracovanie jednoduch®ho formul§ra 
  1 
  2 <?php 
  3 echo $Meno;  //povolene Register Globals = on
  4 echo $HTTP_POST_VARS["Meno"]; // nove PHP
  5 if ($HTTP_POST_VARS["Potvrdenie"]=="Ano") 
  6 echo "Dakujem za udaje"; 
  7 else 
  8 echo 'No nic...'; 
  9 ?>
  10
    

PHP tieģ podporuje polia vo forme formul§rovĨch premennĨch. Pr²klad z²skania poŎa z multiselectu:

Pr²klad 10-4. Multiselect
  1 
  2 <form action="array.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
  3     Meno: <input type="text" name="personal[name]"><br>
  4     Email: <input type="text" name="personal[email]"><br>
  5     Pivo: <br>
  6     <select multiple name="beer[]">
  7         <option value="tatran">Tatran
  8         <option value="bazant">Zlaty Bazant
  9         <option value="krusovice">Krusovice
 10         </select>
 11     <input type="submit">
 12 </form>
 13       

 

Ak je zapnut§ konfiguraļn§ voŎba  PHP  track_vars , potom je moģn® k z²skanĨm premennĨm pomocou met·d  POST ļi GET pristupovaŠ 
aj v glob§lnych asociat²vnych poliach $HTTP_POST_VARS, $HTTP_GET_VARS, $HTTP_POST_FILES. V novĨch verzi§ch je t§to 
moģnosŠ kv¹li bezpeļnosti zapnut§ implicitne.

OBRÁZKOVÉ TLA IDLO

Pri odosielan² formul§ra je moģn® namiesto klasick®ho textov®ho tlaļ²tka pouģiŠ aj obr§zkov®, napr²klad vyuģit²m tagu:

Pr²klad 10-5. Obr§zkov® tlaļidlo
  1
  2 <form action="" method="post" enctype="multipart/form-data">
  3 <input type=image src="image.gif" name="sub">
  4 </form>
  5
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Pri stlaļen² tlaļidla bude serveru odovzdan§ aj poloha stlaļenia pomocou premenn§ch $sub_x a $sub_y. 

 
Pr²klad 10-6. KompletnĨ HTML formul§r so spracovan²m skript.php
 1  // Register global = on
 2  <?php
 3  function spracujForm() {
 4  global $odosli,$meno,$priezvisko,$heslo;
 5  echo "Meno - ".$meno.NL;
 6  echo "Priezvisko - ".$priezvisko.NL;
 7  echo "Heslo - ".$heslo.NL;
 8  echo '<a href="skript.php">Reload</a>';
 9  } //spracujForm
 10
 11 function showForm() {
 12 ?>
 13 <html>
 14 <head>
 15 <title>Zadavanie dat</title>
 16 </head>
 17 <body>
 18 <h1>Zadaj data</h1>
 19 <hr>
 20 <form action="" method="post">
 21 Meno:       <input type="text" name="meno"><br>
 22 Priezvisko: <input type="text" name="priezvisko"><br>
 23 Heslo:      <input type="password" name="heslo"><br>
 24 <input type="submit" name="odosli" value="Odoslat">
 25 </form>
 26 </body>
 27 </html>
 28 <?php
 29 }
 30 
 31 define("NL","<br/>\n");
 32 if ($odosli=="Odoslat") spracujForm();
 33 else showForm();
 34 ?>
 35

 

HTTP sušienky (cookies)

PHP transparentne podporuje HTTP suġienky podŎa defin²cie v ġpecifik§cii NETSCAPE. Suġienky alebo Cookies je mechanizmus urļenĨ 
pre uloģenie d§t na vzdialenom prehliadaļi a tĨm oznaļenie a identifik§ciu uģivateŎov. Suġienku (cookie) je moģn® nastaviŠ funkciou  
SetCookie(). Suġienky s¼ ļasŠou HTTP hlaviļky, takģe volanie SetCookie mus² nastaŠ pred osolan²m hocakĨch d§t prehliadaļu - toto 
obmedzenie plat² aj pre funkciu Header(). Vġetky suġienky s¼ automaticky konvertovan® na zodpovedaj¼ce premenn® PHP - podobne 
ako pri met·dach GET a POST.
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Ak chcete nastaviŠ viac hodn¹t v jednej suġienke pridajte  [] k n§zvu suġienky. Pr²klad: 

Pr²klad 10-7. Nastavenie cookie s platnosŠou 1 hodina
  1 
  2 SetCookie ("MojaCookie[]", "Test", time()+3600);
  3      

Nezabudnite, ģe kaģd§ suġienka nahrad² predch§dzaj¼cu s rovnakĨm n§zvom, pokiaŎ nie je zmenenĨ prehliadaļ ani dom®na. Pr²klad pre 
n§kupnĨ koġ²k, ktorĨ bude reġpektovaŠ rozdielnych klientov - obmedzene... 

Pr²klad 10-8. Cookie pre podporu koġ²ka
  1 
  2 $Count++;
  3 SetCookie ("Count", $Count, time()+3600);
  4 SetCookie ("Cart[$Count]", $item, time()+3600);
  5      

Premenné prostredia

PHP automaticky konveruje premenn® prostredia na norm§lne PHP premenn®.
 

Pr²klad 10-9. VĨpis premennej HOME
  1 
  2 echo $Home;  /* zobrazi nastavenie premennej prostredia Home, ak je nastavená*/
  3       

NakoŎko s¼ vġak inform§cie z²skan® pomocou susġienok alebo met·d  GET a POST automaticky konvertovan® priamo na premenn®, je 
niekedy uģitoļn® explicitne preļ²taŠ premenn¼ prostredia, napr²klad pomocou funkcie  getenv(). Premenn¼ prostredia tieģ m¹ģete 
nastaviŠ pomocou funkcie  putenv(). 

Bodka v získaných premenných

PHP obvykle neparsuje z²skan® premenn®, pretoģe vġak bodka nie je povolenĨm znakom v n§zve premennĨch, PHP bude generovaŠ 
chybu, ak Vaġa premenn§ bude v n§zve obsahovaŠ bodku.
 

Pr²klad 10-10. Nespr§vny n§zov premennej
  1 
  2 $varname.ext;  /* chybný názov premennej */
  3      



PHP automaticky nahrad² vġetky bodky znakom podtrģn²k. 

Získanie typu premennej

NakoŎko PHP neposkytuje mechanizmus explicitn®ho urļenia typu, je moģn® typ premennej indikovaŠ volan²m funkci² gettype(), 
is_long(), is_double(), is_string(), is_array(), a is_object(). 

 

11. Konštanty

PHP definuje viac konġt§nt a poskytuje mechanizmus k ich definovaniu pri behu programu.  Konġtanty sa pouģ²vaj¼ rovnako ako 
premenn®, inicializovan® s¼ vġak pouģit²m funkcie define() a po inicializ§cii uģ nem¹ģu zmeniŠ hodnotu.

Predefinovan® konġtanty s¼: 

__FILE__ 
N§zov skriptu, ktorĨ je v s¼ļasnosti spracov§vanĨ. V pr²pade, ģe je pouģit® v includovanom s¼bore, je vr§ten® meno 
includovan®ho s¼boru, nie s¼boru, ktorĨ includovanĨ s¼bor zavolal. 

__LINE__ 
Ļ²slo riadku v skripte, ktorĨ je pr§ve parsovanĨ.  

PHP_VERSION 
Vr§ti ļ²slo verzie PHP, napr²klad '4.2.2'. 

PHP_OS 
Vr§ti n§zov operaļn®ho syst®mu, na ktorom PHP beģ², napr²klad 'Linux'. 

TRUE 
hodnota true 

FALSE 
hodnota false. 

E_ERROR 
Oznaļuje in¼ chybu neģ chybu pri parsovan² skriptu, nie je moģn® zotavenie. 

E_WARNING 
Oznaļuje stav, kde PHP vie, ģe nieļo nie je v poriadku, ale pokraļuje Ņalej v spracovan² skriptu. Pr²kladom m¹ģe byŠ chybnĨ 
regexp vĨraz vo funkcii ereg(). 

E_PARSE 
Parser ozn§mil chybu pri parsovan² skriptu. Zotavenie nie je moģn®. 

E_NOTICE 
Stalo sa nieļo, ļo m¹ģe byŠ chybou a nemus². Spracovanie skriptu pokraļuje aj Ņalej.  

Konġtanty E_* s¼ pouģ²van® vo funkcii error_reporting() pre definovanie ¼rovne chĨb.M¹ģete tieģ definovaŠ aj in® konġtanty pouģit²m 
funkcie define().Nezabudnite, ģe konġtanty nie s¼ C-ļkov® makr§, iba platnĨ skal§r m¹ģe byŠ konġtantou. 



Pr²klad 11-1. Definovanie konġtanty 
  1 
  2 <?php
  3 define("CONSTANT", "Ahoj svet.");
  4 echo CONSTANT; //  vypise "Ahoj svet."
  5 ?>
  6      

 
Pr²klad 11-2. Pouģitie __FILE__ a __LINE__
  1 
  2 <?php
  3 function reportError($file, $line, $message) {
  4     echo "Nastala chyba v skripte $file na riadku $line: $message.";
  5 }
  6 
  7 reportError(__FILE__,__LINE__, "Nieco sa stalo!");
  8 ?>
  9  

 

12. Výrazy

VĨrazy s¼ z§kladnĨm stavebnĨm kameŔom PHP. V PHP je moģn® skoro vġetko zap²saŠ ako vĨraz. NajŎahġ²m sp¹sobom, ako definovaŠ 
vĨraz je "vġetko ļo m§ hodnotu".

Najļastejġou formou vĨrazov s¼ konġtanty a premenn®. Ak nap²ġete "$a = 5", prirad²te hodnotu '5' do premennej $a. '5', m§ obvykle 
hodnotu 5, alebo inĨmi slovami '5' je vĨraz s hodnotou 5 (v tomto pr²pade je '5' celoļ²seln§ konġtanta).

Po tomto priraden² m¹ģeme oļak§vaŠ, ģe premenn§ $a bude maŠ tieģ hodnotu 5, takģe ak nap²ġeme $b = $a, bude to maŠ rovnakĨ 
¼ļinok ako by sme nap²sali $b = 5. InĨmi slovami, $a je vĨraz s hodnotou 5. 

Zloģitejġie pr²klady vĨrazov s¼ funkcie: 

Pr²klad 12-1. Jednoduch§ funkcia vracaj¼ca 5
  1 
  2 function foo () {
  3     return 5;
  4 }
  5      

Predpoklad§m, ģe uģ rozumiete princ²pu funkci². Ak nie, pozrite si pros²m kapitolu venovan¼ funkci§m. Ak nap²ġete $c = foo()  je to 
rovnak® akoby ste nap²sali  $c = 5. Funkcie s¼ teda vĨrazmi s hodnotou ich n§vratovej hodnoty. KeŅģe  foo() vracia 5, hodnota vĨrazu 
'foo()' je 5. Obvykle funkcie namiesto statick®ho vĨrazu vracaj¼ vypoļ²tan¼ hodnotu.



PHP nepodporuje len celoļ²slen® hodnoty, ale aj in® typy skal§rov - neceloļ²seln® a reŠazce. Skal§r je hodnota, ktor§ uģ nem¹ģe byŠ 
rozdelen® na menġie ļasti, napr²klad ako pole. to znamen§, ģe pole nie je skal§r. PHP tieģ podporuje dva kompozitn® typy, ktor® nie s¼ 
skal§rmi - objekty a polia.

Uģivatelia starġ²ch verzi² PHP/FI 2/PHP3 sa nemusia ob§vaŠ. PHP spracov§va vĨrazy rovnako ako in® jazyky. PHP je vĨrazovo 
orientovanĨ jazyk, ļo znamen§, ģe skoro vġetko je vĨraz. Napr²klad nieļo ako '$b = ($a = 5)' je vlastne skr§ten§ forma '$a = 5; $b = 
5;' (bodkoļiarka znamen§ koniec pr²kazu). nakoŎko vĨrazy s¼ spracov§van® sprava doŎava, m¹ģeme tieģ nap²saŠ: '$b = $a = 5'.

InĨ dobrĨ pr²klad na pouģitie vĨrazov je inkrement§cia a dekrement§cia. Pozn§me pre a post verziu tĨchto oper§ci². JedinĨ rozdiel je v 
porad², v akom d¹jde k predaniu hodnoty a zvĨġeniuzn²ģeniu pr²sluġnej premennej.

ńalġ²m zn§mym typom vĨrazov je porovn§vanie vĨrazov. Tieto vĨrazy vracaj¼ buŅ 0 alebo 1, ļo znaļ² FALSE /nepravda/ alebo TRUE 
/pravda/ y). PHP podporuje  > (vªļġ² neģ), >= (vªļġ² alebo rovnĨ), == (rovnĨ), != (nerovnĨ), < (menġ²) and <= (menġ² alebo rovnĨ). 
Tieto vĨrazy sa naļastejġie pouģ²vaj¼ v podmienkach, napr²klad pri vetven² programu.

ńalġ²m typom vĨrazov je tern§rny oper§tor: 

Pr²klad 12-2. Tern§rny oper§tor
  1 
  2 $first ? $second : $third
  3 

Ak je hodnota prv®ho vĨrazu nenulov§ /pravda - true/, je vyhodnotenĨ druhĨ vĨraz, inak je vyhodnotenĨ 3 vĨraz. 

Pr²klad 12-3. VĨrazy
  1 
  2 function double($i) {
  3     return $i*2;
  4 }
  5 $b = $a = 5;        /* priradi hodnotu 5 do premennych $a a $b */
  6 $c = $a++;          /* post-inkrement, priradi povodnu hodnotu $a 
  7                        (5) do $c */
  8 $e = $d = ++$b;     /* pre-inkrement, priradi zvysenu hodnotu 
  9                        $b (6) do $d a $e */
 10 
 11 /* v tomto bode su $d a $e rovnake a maju hodnotu 6 */
 12 
 13 $f = double($d++);  /* priradi dvakrat hodnotu $d pred zvysenim,
 14                      2*6 = 12 do $f */
 15 $g = double(++$e);  /* priradi dva krat hodnotu $e po zvyseni
 16                         2*7 = 14 do $g */
 17 $h = $g += 10;      /* najprv je $g zvysene na 10 a skonci s hodnotou 24.
 18                        potom je tato hodnota priradena do 
 19                        premennej $h, a $h skonci tiez s hodnotou 
 20                        24. */
 21 



 

13. Operátory

Aritmetické operátory

Pamªt§te sa eġte na z§klady zo ġkoly? 

TabuŎka 13-1. Aritmetick® oper§tory

Pr²klad n§zov vĨsledok

$a + $b Sļ²tanie s¼ļet $a a $b.

$a - $b Odļ²tanie rozdiel $a a $b.

$a * $b N§sobenie s¼ļin $a a $b.

$a / $b Delenie podiel $a a $b.

$a % $b Modulo zvyġok $a pri delen² $b.

Operátory priradenia

Z§kladnĨ oper§tor priradenia je znak "=". V§ġ prvĨ dojem m¹ģe byŠ, ģe to znamen§ rovn§ sa. Nie. Znamen§ to, priraŅ hodnotu vĨrazu 
na pravej strane vĨrazu na Ŏavej strane. 

Pr²klad 13-2. Priradenie
  1 
  2 $a = ($b = 4) + 5; // $a je teraz rovné 9, $b je nastavené na 4.
  3 

Okrem z§kladn®ho oper§tora priradenia existuj¼ tieģ "kombinovan® oper§tory" pre vġetky bin§rne aritmetick® oper§cie a oper§cie s 
reŠazcami. 

Pr²klad 13-3. Aritmetick® oper§tory
  1 
  2 $a = 3;
  3 $a += 5; // nastaví $a na 8, tak ako keby sme povedali: $a = $a + 5;
  4 $b = "Ahoj ";
  5 $b .= "svet!"; // nastaví $b na "Ahoj svet!", rovnako ako $b = $b . "svet!";
  6 

PHP podporuje uģ aj odkaz volan²m, napr²klad takto $premenna = &$inapremenna; Referencia odkazom znamen§, ģe obidve 
premenn® smeruj¼ na rovnakĨ pamªŠovĨ blok, d§ta medzi nimi nie s¼ kop²rovan®, ide vlastne o dva pointre, ktor® smeruj¼ na rovnak® 
miesto a tĨm p§dom maj¼ aj rovnak¼ hodnotu. Zmenou hodnoty jedn®ho automaticky zmen²me hodnotu druh®ho. 

Logické a bitové operátory



Umoģnuj¼ zapn¼Š ġpecifickĨ bit v INTEGERi. 

TabuŎka 13-4. Logick® oper§tory

Pr²klad n§zov vĨsledok

$a & $b And Bity rovnak® v $a aj $b s¼ nastaven®

$a | $b Or Bity ktor® s¼ nastaven® v $a alebo $b s¼ nastaven®.

$a ^ $b Xor Bity ktor® s¼ nastaven® v $a alebo $b ale nie s¼ rovnak®.

~ $a Not Bity ktor® s¼ nastaven® v $a nie s¼ nastaven®

$a << $b posun vŎavo posunie bity doŎava ***

$a >> $b posun vpravo posunie bity doprava ***

Porovnávacie operátory

Umoģnuj¼ porovnaŠ dve hodnoty 

TabuŎka 13-5. Porovn§vacie oper§tory

Pr²klad n§zov vĨsledok

$a == $b rovn® True ak je $a rovn® $b.

$a === $b identick® True ak je $a rovn® ako $b, a s¼ rovnak®ho typu. (len v PHP4)

$a != $b nerovn® True ak nie je $a rovn® $b.

$a < $b menġie True ak je $a menġie neģ $b.

$a > $b vªļġie True ak je $a vªļġie neģ $b.

$a <= $b menġie alebo rovn® True ak je $a menġie alebo rovn® neģ $b.

$a >= $b vªļġie alebo rovn® True ak je $a vªļġie alebo rovn® neģ $b.

InĨ porovn§vac² oper§tor je "?:" (alebo tern§rny) oper§tor, ktorĨ pracuje rovnako ako v jazyku C 

Pr²klad 13-6. Tern§rny oper§tor
  1 
  2 (vyraz1) ? (vyraz2) : (vyraz3);
  3      

Tento oper§tor vykon§ expr2 ak expr1 je true, inak vykon§ expr3.

Operátory kontroly chýb

PHP podporuje jedinĨ takĨto oper§tor, oper§tor (@). Ak je vloģenĨ pred vĨraz v PHP, hocak® chybov® hl§sernie generovan® tĨmto 
vĨrazom bude ignorovan®. 

Ak je zapnut® sledovanie_chĨb, vġetky chybov® hl§senia bud¼ uloģen® do premennej $php_errormsg.  



Pr²klad 13-7. Porovn§vacie oper§tory
  1 
  2 <?php
  3 /* vnútorná SQL chyba (extra apostrof): */
  4 $res = @mysql_query( "select name, code from 'namelist" ) or
  5    die( "Dopyt zlyhal - chyba je '$php_errormsg'" );
  6 ?>
  7      

Vykonávacie operátory

PHP podporuje vykon§vacie oper§tory (``). PHP sa pok¼si spustiŠ pr²kaz uvedenĨ v tĨchto oper§toroch ako pr²kaz SHELLu. 

Pr²klad 13-8. Vykon§vac² oper§tor
  1 
  2 $output = `ls -al`;
  3 echo "<pre>$output</pre>";
  4      

Inkrementa né/dekrementa né operátory

PHP podporuje syntax jazyka C pre inkrementaļn® a dekrementaļn® oper§tory. 

TabuŎka 13-9. Ikrementaļn®/dekrementaļn® oper§tory

Pr²klad n§zov efekt

++$a Pre-inkrement zvĨġi $a o jeden a vr§ti $a.

$a++ Post-inkrement vr§ti $a, potom zvĨġi $a o jeden

--$a Pre-dekrement zn²ģi $a o jeden, potom vr§ti $a.

$a-- Post-decrement vr§ti $a, potom zn²ģi $a o jeden.

NejakĨ uģitoļnĨ pr²klad na precviļenie 

Pr²klad 13-10. Inkrement§cia a dekrement§cia



  1 
  2 <?php
  3 echo "<h3>Postinkrement</h3>";
  4 $a = 5;
  5 echo "Má by  5: " . $a++ . "<br>\n";
  6 echo "Má by  6: " . $a . "<br>\n";
  7 
  8 echo "<h3>Preinkrement</h3>";
  9 $a = 5;
 10 echo "Má by  6: " . ++$a . "<br>\n";
 11 echo "Má by  6: " . $a . "<br>\n";
 12 
 13 echo "<h3>Postdekrement</h3>";
 14 $a = 5;
 15 echo "Má by  5: " . $a-- . "<br>\n";
 16 echo "Má by  4: " . $a . "<br>\n";
 17 
 18 echo "<h3>Predekrement</h3>";
 19 $a = 5;
 20 echo "Má by  4: " . --$a . "<br>\n";
 21 echo "Má by  4: " . $a . "<br>\n";
 22 ?>    
 23      

Logické operátory

TabuŎka 13-11. Logick® oper§tory

Pr²klad n§zov vĨsledok

$a and $b And True ak $a aj $b s¼ true.

$a or $b Or True ak jeden z $a alebo $b s¼ true.

$a xor $b Or True ak jeden z $a alebo $b s¼ true, ale nie obidva

! $a Not True ak $a nie je  true.

$a && $b And True ak $a aj $b s¼ true.

$a || $b Or True ak jeden z $a alebo $b s¼ true.

Pr²ļina, ģe existuj¼ r¹zne oper§tory pre "and" a "or" je ģe pracuj¼ s r¹znou prioritou. (Pozri Priorita oper§torov.) 

Priorita operátorov

Priorita oper§torov definuje, v akom porad² sa bud¼ vo vĨraze vyhodnocovaŠ. Napr²klad vĨraz  1 + 5 * 3, je vĨsledok 16 namiesto 18 
pretoģe oper§cia n§sobenie ("*") m§ vyġġiu prioritu ako oper§cia sļ²tanie ("+").

Nasleduj¼ca tabuŎka ud§va prioritu oper§torov od najvyġġej po najniģġiu. 

TabuŎka 13-12. Priorita oper§torov
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Spracovanie Oper§tor

zŎava ,

zŎava or

zŎava xor

zŎava and

sprava print

zŎava = += -= *= /= .= %= &= |= ^= ~= <<= >>=

zŎava ? :

zŎava ||

zŎava &&

zŎava |

zŎava ^

zŎava &

neasociat²vna == != ===

neasociat²vna < <= > >=

zŎava << >>

zŎava + - .

zŎava * / %

sprava ! ~ ++ -- (int) (double) (string) (array) (object) @

sprava [

neasociat²vna new

Re azcové operátory

Existuj¼ dva reŠazcov® oper§tory. PrvĨm je spojovac² oper§tor ('.'), ktorĨ vr§ti spojenie prav®ho a Ŏav®ho argumentu. Druh§Ĩm je 
oper§tor spojovacieho priradenia ('.='). Pre viac inform§ci² si preļ²tajte Priradovacie oper§tory. 

Pr²klad 13-13. Sp§janie reŠazcov
  1 
  2 $a = "Ahoj ";
  3 $b = $a . "svet!"; // teraz $b obsahuje "Ahoj svet!"
  4 
  5 $a = "Ahoj ";
  6 $a .= "svet!"; // teraz $a obsahuje "Ahoj svet!"
  7      

 

14. Riadiace príkazy
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Vġetky skripty PHP tvoria s®rie pr²kazov. Pr²kazom m¹ģe byŠ priradenie, vĨraz, volanie funkcie, cyklus alebo podmienenĨ pr²kaz, pr²padne aj pr§zdny 
pr²kaz. Pr²kazy sa obvykle konļia bodkoļiarkou. Pr²kazy m¹ģu byŠ zdruģen® do blokov pr²kazov, ktor® s¼ ohraniļen® zloģenĨmi z§tvorkami { }.  

Riadiace pr²kazy tvoria logiku programu alebo skriptu. Podla ¼rovne z§pisu je moģn® us¼diŠ, akĨ vyspelĨ bol program§tor, ktorĨ dan¼ aplik§ciu 
vytv§ral. Preto je vhodn® dodrģovaŠ p§r z§kladnĨch pravidiel pri tvorbe programov. Tieto pravidl§ zvyknem nazĨvaŠ aj...

Štábna kultúra:

T¼to kapitolu som sem zaradil schv§lne, nakoŎko si to ģiada situ§cia. Zo vġeobecnĨch sk¼senost² je zn§me, ģe najme odpor¼ļania tĨkaj¼ce sa ¼pravy 
programov vyvol§vaj¼ nechuŠ a odpor. PokiaŎ vġak chceme p²saŠ vªļġie programy, je nutn® zaviesŠ nejakĨ poriadok a ak uģ nejakĨ zaviesŠ, tak je 
zbytoļn® vymĨġŎaŠ uģ vymyslen®. Takmer za kaģdĨm odporuļen²m sk¼sim uviesŠ aj pr²klad.

ƀ     Odsazujte o 2 medzery kaģdĨ logickĨ ¼sek programu 

Pr²klad 14-1. Odsadzovanie o 2 medzery
  1 
  2 if ($a == $b) {
  3   //vetva cislo 1
  4   echo "A je rovne B";
  5 }//end vetva 1 
  6 else {
  7   //vetva 2
  8   echo "A je ine ako B";
  9 }//endif    

ƀ     Nezab¼dajte vkladaŠ pr§zdne riadky, zlepġuj¼ ļitateŎnosŠ programu 
 

ƀ     Un§rne oper§rory neoddeŎujte od operandu medzerou! 

Pr²klad 14-2. Un§rne oper§tory
  1 
  2 $i++;
  3 $j = $i --   //zle!!!
  4   

ƀ     ōav§ zloģen§ z§tvorka oznaļuj¼ca blok je vģdy v riadku sama. Podobne aj ukonļuj¼ca zloģen§ z§tvorka. Đvodn§ z§tvorka m¹ģe byŠ spolu s if, 
else, for, while, switch, return (pozri pr²klad 14-1)
 

ƀ     KaģdĨ vĨraz (priradenie) na samostatnĨ riadok. VĨnimku tvoria pr²kazy s tesnou s¼vislosŠou. 

Pr²klad 14-3. Tesn§ s¼vislosŠ
  1 
  2 $x  = GetPositionX; $y = GetPositionY; 
  3   



ƀ     Men§ objektov, premennĨch ļi funci² p²ġte z§sadne malĨmi p²smenami (pr²padne prv® veŎk® ï to je moja odchĨlka od normy, budem sa Ņalej 
snaģiŠ). Vyuģ²vajte podtrhovn²k. Nepouģ²vajte podobn® identifik§tory a identifik§tory odl²ġen® len veŎkosŠou p²sma (syst, ssyt, Meno,meno).
 

ƀ     Men§ objektov musia maŠ vĨznam, napr. meno a nie m1. Ak sa ku programu nesk¹r vr§tite, nemus²te zabiŠ 30 min¼t duman²m, ļo premenn§ 
x1zf4 vlastne znamen§. Nehovor²m uģ o pr²padnĨch spolupracovn²koch, ktor² maj¼ chuŠ vraģdiŠ pri l¼ġten² V§ġho ġpagetov®ho k·du. 
 

ƀ     Tvorte men§ racion§lne, podŎa urļit®ho predpisu, napr:

View_file, print_file, Get_Your_Name()   

ƀ     vyuģ²vajte tzv. prefixy napr C ï class, O ï object, a ï atrib¼t, T ï typ, R ï record F-pole, P-pointer

Beģne pouģ²van® vĨznamov® identifik§tory 

i,j,k      -           indexy, parametre cyklu 

c,ch      -           znaky 

m,n      -           ļ²taļe 

f,r         -           re§lne ļ²sla 

p          -           pointer 

s           -           reŠazec 

ƀ     Nezab¼dajte na koment§re  

if

Pr²kaz if je jeden z najd¹leģitejġ²ch pr²kazov vġetkĨch programovac²ch jazykov, vr§tane PHP. Umoģnuje vykon§vaŠ ¼sek k·du v z§vislosti od splnenia 
podmienky. Syntax je rovnak§ ako  v jazyku C. 

Pr²klad 14-4. Ġtrukt¼ra pr²kazu if
  1 
  2 if (výraz1)
  3     príkaz1
  4      

Ak je vĨraz vĨraz1 vyhodnotenĨ ako pravdivĨ (TRUE) PHP vykon§ pr²kaz pr²kaz1. Ak je vĨraz vyhodnotenĨ ako nepravdivĨ (FALSE), PHP bude pr²kaz1 
ignorovaŠ - preskoļ² ho. 

Nasleduj¼ci pr²kaz vyp²ġe a je vªļġie ako b ak je premenn§ $a vªļġia ako premenn§ $b. 

Pr²klad 14-5. JednoduchĨ if



  1 
  2 if ($a > $b)
  3     print "a je vä šie ako b";
  4      

V pr²pade, ģe chcete v z§vislosti od splnenia podmienky vykonaŠ nielen jeden, ale viac pr²kazov, uzavrite ich do pr²kazov®ho bloku: 

Pr²klad 14-6. If s blokom
  1 
  2 if ($a > $b) {
  3     print "a je vä šie ako b";
  4     $b = $a;
  5 }
  6      

Pr²kaz if m¹ģe byŠ aj s¼ļasŠou in®ho if-u. 

else

Ļastejġie sa vġak stret§vame so situ§ciou ak pri splnen² podmienky potrebujeme vykonaŠ ļinnosŠ A a pri nesplnen² ļinnosŠ B. Nato sl¼ģi vĨborne 
pr²kaz else. Blok za else sa vykon§ vtedy, ak podmienka v prvej ļasti pr²kazu /if/ nie je splnen§ (FALSE).   

Pr²klad 14-7. if-else
  1 
  2 if ($a > $b) {
  3     print "a je vacsie ako b";
  4 } else {
  5     print "a je mensie alebo rovne b";
  6 }
  7      

elseif

T§to konġtrukcia opªŠ rozġiruje moģnosti pr²kazu if. Pr²kaz uvedenĨ za elseif sa vykon§, ak nie je splnen§ podmienka pre if a z§roveŔ je splnen§ 
podmienka za elseif. ĻasŠ elseif m¹ģeme pouģiŠ aj viackr§t. Pr²kaz else sa vykon§ len vtedy, ak nie je splnen§ ģiadna podmienka elseif.

M¹ģeme pouģ²vaŠ aj zloģen® pr²kazy, ļi uģ pomocou zloģenĨch z§tvoriek alebo dvojbodky a pr²kazu endif.

Pr²klad 14-8. If-elseif-else



  1 
  2 if ($a > $b) {
  3     print "a je vacsie ako b";
  4 } elseif ($a == $b) {
  5     print "a je rovneb";
  6 } else {
  7     print "a je mensie ako b";
  8 }
  9      

Alternatívna syntax pre riadiace príkazy

PHP pon¼ka alternat²vnu syntax pre riadiace pr²kazy ako if, while, for, a switch. V z§klade je to z§mena ¼vodnej zloģenej z§tvorky { za dvojbodku 
':' a koncovej zloģenej z§tvorky } za  endif;, endwhile;, endfor;, alebo endswitch;,  - podŎa toho, ak¼ konġtrukciu pouģ²vate. Alternat²vna syntax 
je v PHP len z historickĨch d¹vodov, v bud¼cnosti nebude Ņalej podporovan§.

Pr²klad 14-9. Akternat²vna syntax - blok
  1 
  2  <?php if ($a == 5): ?>
  3  A je rovné 5-tim
  4  <?php endif; ?>
  5      

V predoġlom pr²klade, HTML blok "A = 5" je vloģenĨ vo vn¼tri pr²kazu if nap²san®ho v alternat²vnej syntaxi. HTML blok bude vyp²sanĨ len v pr²pade, 
ģe $a sa rovn§ ļ²slu 5. 

Podobne je to aj pri pouģit² else a elseif. 

Pr²klad 14-10. Alternat²vna syntax if-elseif-else
  1 
  2 if ($a == 5):
  3     print "a je rovné 5";
  4     print "...";
  5 elseif ($a == 6):
  6     print "a je rovné 6";
  7     print "!!!";
  8 else:
  9     print "a nie je ani 5 ani 6";
 10 endif;
 11      

while

while je najjednoduchġ² cyklus v PHP. Spr§va sa rovnako ako while v jazyku C.  



Pr²klad 14-11. Syntax pr²kazu while
  1 
  2 while (výraz) príkaz
  3      

Tento iteraļnĨ pr²kaz testuje podmienky cyklu eġte pred prechodom cyklu, ļo znamen§ ģe cyklus nemus² prebehn¼Š ani raz. Pr²kaz while pouģ²vame, 
ak z§vis² ukonļovacia podmienka na nejakom pr²kaze v tele cyklu. ZadanĨ cyklus sa teda prev§dza len vtedy, ak je splnen§ podmienka na zaļiatku, 
preto sa mu aj hovor² cyklus s podmienkou na zaļiatku. 

Pri tomto pr²kaze m¹ģeme pouģiŠ aj alternat²vnu syntax:
 

Pr²klad 14-12. Alternat²vna syntax pr²kazu while
  1 
  2 while (expr): statement ... endwhile;
  3      

VĨpis ļ²sel od 1 do 10: 

Pr²klad 14-13. Cyklus s podmienkou na zaļiatku 
  1 
  2 /* Príklad 1 */
  3 
  4 $i = 1;
  5 while ($i <= 10) {
  6     print $i++;  /* vypis cisla $i
  7                   pred jeho inkrementaciou, tzv.
  8                   post-inkrementacia */
  9 }
 10  
 11 /* Príklad 2 */
 12  
 13 $i = 1;
 14 while ($i <= 10):
 15     print $i;
 16     $i++;
 17 endwhile;
 18      

do..while

Tento pr²kaz je ekvivalent Paskalovsk®ho REPEAT-UNTIL. Podmienka sa tu testuje aģ po prechode cyklom, teda cyklus prebehne najmenej raz a 
hovorieva sa mu cyklus s podmienkou na konci. 

Jedin§ moģn§ syntax cyklu do..while. 



Pr²klad 14-14. Cyklus s podmienkou na konci
  1 
  2 $i = 0;
  3 do {
  4    print $i;
  5 } while ($i>0);
  6      

K pr²kazu do-while neexistuje alternat²vna syntax. Pozor! Medzi Pascalom a PHP je podstatnĨ rozdiel vo vyhodnocovan² z§vereļnej podmienky. Pascal 
op¼ġŠa cyklus pri splnen² z§vereļnej podmienky, PHP pr§ve naopak, pri jej nesplnen².          

do 
  i++ ; 
while ( i<100 );

PokiaŎ do-while obsahuje zloģenĨ vĨraz, je vhodn® p²saŠ podmienku while za uzatv§racou zloģenou z§tvorkou ñ}ò  zloģen®ho pr²kazu.

Znalci jazyka C m¹ģu pouģiŠ aj rozdielne pouģitie cyklu  do..while, ktor® umoģnuje zastaviŠ vykon§vanie cyklu v strede bloku pr²kazov pomocou  
do..while(0), a pouģit²m pr²kazu break. Viac asi napovie pr²klad: 

Pr²klad 14-15. Preruġenie cyklu
  1 
  2 do {
  3     if ($i < 5) {
  4         print "i nieje dost vela";
  5         break;
  6     }
  7     $i *= $factor;
  8     if ($i < $minimum_limit) {
  9         break;
 10     }
 11     print "i je ok";
 12 
 13      ...spracuj i...
 14 
 15 } while(0);
 16      

for

Je pr²kaz cyklu, ktorĨ pouģijeme v pr²pade, ģe je predom zn§my poļet prechodov cyklom. Jeho syntax je nasledovn§: 

Pr²klad 14-16. Syntax cyklu s pevnĨm poļtom iter§ci² - for
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  1 
  2 for (vyraz1; vyraz2; vyraz3) prikaz
  3      

vĨraz1 je vyhodnotenĨ pred zaļiatkom prev§dzania cyklu. Potom je vyhodnotenĨ vĨraz2. Aj je vr§ten® TRUE, prev§dza sa telo cyklu pr²kaz. Na 
konci kaģd®ho prechody cyklom sa vyhodnot² vĨraz3, ļo sa deje tak dlho, pokiaŎ m§ vĨraz2 hodnotu TRUE. Obvykle sa vĨraz1 pouģ²va na 
inicializ§ciu riadiacej premennej cyklu, vĨraz2 je podmienka prev§dzania cyklu a vĨraz3 sl¼ģi na pravideln¼ aktualiz§ciu riadiacej premennej cyklu. 

KaģdĨ vĨraz /1,2,3/ m¹ģe byŠ pr§zdny.  

VĨpis ļ²sel od 1 do 10: 

Pr²klad 14-17. Cyklus for
  1 
  2 /* Príklad 1 */
  3  
  4 for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
  5     print $i;
  6 }
  7  
  8 /* Príklad 2 */
  9  
 10 for ($i = 1;;$i++) {
 11     if ($i > 10) {
 12         break;
 13     }
 14     print $i;
 15 }
 16  
 17 /* Príklad 3 */
 18  
 19 $i = 1;
 20 for (;;) {
 21     if ($i > 10) {
 22         break;
 23     }
 24     print $i;
 25     $i++;
 26 }
 27  
 28 /* Príklad 4 */
 29  
 30 for ($i = 1; $i <= 10; print $i, $i++) ;
 31      

PHP tieģ umoģnuje pouģiŠ alternat²vnu syntax:
 



Pr²klad 14-18. Alternat²vna syntax cyklu for
  1 
  2 for (expr1; expr2; expr3): statement; ...; endfor;
  3      

foreach

PHP4 ( PHP3 nie) zahŘŔa konġtrukciu foreach, podobne ako perl a in® jazyky. Umoģnuje jednoducho obsluhovaŠ cel® polia. M§ dve syntaxe, aj keŅ 
druh§ je len vedŎajġ²m rozġ²ren²m prvej: 

Pr²klad 14-19. Syntax Foreach
  1 
  2 foreach(pole as $value) prikaz
  3 foreach(pole as $kluc => $hodnota) prikaz
  4      

PrvĨ riadok definuje cyklus v poli pole. Poļas kaģd®ho cyklu je aktu§lnemu prvku poŎa priraden§ hodnota $value a index aktu§lneho prvku poŎa je 
zv§ġenĨ o jeden.  DruhĨ riadok rob² to ist®, s tĨm rozdielom, ģe aktu§lnemu kŎ¼ļu prvku poŎa bude priraden§ premenn§ $hodnota poļas kaģd®ho 
priebehu cyklu. 

Pri prvom volan² funkcie foreach je index poŎa automaticky nastavenĨ na jeho prvĨ prvok, takģe volanie reset() je zbytoļn®. 

Tieto dve konġtrukcie s¼ teda ¼plne rovnak®. 

Pr²klad 14-20. Konġtrukcia Foreach 1
  1 
  2 reset ($arr);
  3 while (list(, $value) = each ($arr)) {
  4     echo "Hodnota: $value<br>\n";
  5 }
  6 
  7 foreach ($arr as $value) {
  8     echo "Hodnota: $value<br>\n";
  9 }
 10      

Podobne aj tieto:

Pr²klad 14-21. Konġtrukcia Foreach 2



  1 
  2 reset ($arr);
  3 while (list($key, $value) = each ($arr)) {
  4     echo "Kluc: $key; Hodnota: $value<br>\n";
  5 }
  6 
  7 foreach ($arr as $key => $value) {
  8     echo "Kluc: $key; Hodnota: $value<br>\n";
  9 }
 10      

Pre demonġtr§ciu pouģitia nasleduj¼ Ņalġie pr²klady: 

Pr²klad 14-22. Konġtrukcia Foreach 3
  1 
  2 /* foreach Príklad 1: value only */
  3 
  4 $a = array (1, 2, 3, 17);
  5 
  6 foreach ($a as $v) {
  7    print "Current value of \$a: $v.\n";
  8 }
  9 
 10 /* foreach Príklad 2: value (with key printed for illustration) */
 11 
 12 $a = array (1, 2, 3, 17);
 13 
 14 $i = 0; /* for illustrative purposes only */
 15 
 16 foreach($a as $v) {
 17     print "\$a[$i] => $k.\n";
 18 }
 19 
 20 /* foreach Príklad 3: key and value */
 21 
 22 $a = array (
 23     "one" => 1,
 24     "two" => 2,
 25     "three" => 3,
 26     "seventeen" => 17
 27 );
 28 
 29 foreach($a as $k => $v) {
 30     print "\$a[$k] => $v.\n";
 31 }
 32      

break



break umoģnuje okamģit® preruġenie prev§dzania ġtrukt¼ry if, for, while alebo switch. 

break m§ nepovinnĨ numerickĨ argument, ktorĨ ud§va, z koŎkĨch zap¼zdrenĨch cyklov alebo inĨch ġtrukt¼r m§ vyskoļiŠ. 

Pr²klad 14-23. Break v praxi
  1 
  2 $i = 0;
  3 while ($i < 10) {
  4     if ($arr[$i] == "stop") {
  5         break;  /* mozem napisat aj 'break 1;'. */
  6     }
  7     $i++;
  8 }
  9 
 10 /* Pouzitie volitelneho parametru o kolko urovni vyskocit. */
 11 
 12 $i = 0;
 13 while ( ++$i ) {
 14     switch ( $i ) {
 15     case 5:
 16         echo "At 5<br>\n";
 17         break 1;  /* Ukonci len prikaz switch. */
 18     case 10:
 19         echo "Pri 10; koncim>\n";
 20         break 2;  /* Ukonci switch aj while. */
 21     default:
 22         break;
 23     }
 24 }
 25      

continue

continue okamģite preskoļ² Ņalġie pr²kazy cyklu a zaļne prev§dzaŠ Ņalġiu iter§ciu cyklu. 

continue m§ nepovinnĨ ļ²selnĨ argument, ktorĨ ud§va, koŎko cyklov sa m§ preskoļiŠ. 

Pr²klad 14-24. Continue v praxi



  1 
  2 while (list ($key, $value) = each ($arr)) {
  3    if (!($key % 2)) { // preskoc parne cleny
  4        continue;
  5    }
  6    do_something_odd ($value);
  7 }
  8 
  9 $i = 0;
 10 while ($i++ < 5) {
 11     echo "Vonkajsi<br>\n";
 12     while (1) {
 13         echo "  Stredny<br>\n";
 14         while (1) {
 15              echo "  Vnutorny<br>\n";
 16              continue 3;
 17         }
 18         echo "Toto sa nikdy nevypise.<br>\n";
 19     }
 20     echo "Neither does this.<br>\n";
 21 }
 22      

switch

V pr²pade, ģe m§me viac podmienkovĨch vetiev, oplat² sa pouģ²vaŠ pr²kaz switch. Jeho syntax je nasledovn§: 

switch ( vĨraz1 ) 
{ 
                case HODNOTA A : 
                     pr²kazA1; 
                     pr²kazA2; 
                     ...... 
                     break; 
                case HODNOTA B : 
                     pr²kaz B1; 
                     pr²kaz B2; 
                     ... 
                     break; 
          ........... 
                default: 
                     pr²kaz XXX1; 
} 

Ako to funguje? Najprv sa vyhodnot² vĨraz1 a potom s¼ postupne prech§dzan® hodnoty za case, aģ kĨm sa nen§jde hodnota, ktor§ sa rovn§ 
vĨrazu1. N§sledne sa vykon§vaj¼ pr²kazy, aģ kĨm sa nenaraz² na pr²kaz break alebo koniec pr²kazu switch. UpozorŔujem na to, ģe sa spracov§vaj¼ 
vġetky pr²kazy (aj za case, pokiaŎ sa nenaraz² na break). ĻasŠ default sa vykon§ vtedy, ak ani jedna hodnota sa nerovn§ vĨrazu1. ĻasŠ default je 
nepovinn§.

Pr²klad 14-25. Kask§dovĨ if a jeho nahradenie cez pr²kaz switch



  1 
  2 if ($i == 0) {
  3     print "i je rovne 0";
  4 }
  5 if ($i == 1) {
  6     print "i je rovne 1";
  7 }
  8 if ($i == 2) {
  9     print "i je rovne 2";
 10 }
 11  
 12 switch ($i) {
 13     case 0:
 14         print "i je rovne 0";
 15         break;
 16     case 1:
 17         print "i je rovne 1";
 18         break;
 19     case 2:
 20         print "i rovne 2";
 21         break;
 22 }
 23      

require()

Pr²kaz require() dopln² miesto seba obsah zadan®ho s¼boru, podobne ako v jazyku C pr²kaz #include. 

Nezabudnite, ģe s¼bory spracov§van® pr²kazom include() alebo require() s¼ spracov§van® ako PHP dokument, ļo znamen§, ģe ļasti ohraniļen® 
platnĨmi PHP ġtart/stop tagom s¼ spracovan® ako PHP skript, ostatok ako HTML dokument. PHP ļasŠ mus² zaļ²naŠ a konļiŠ platnĨm PHP ġtart/stop 
tagom 

T§to require() nevracia ģiadnu hodnotu. 

Na rozdiel od include(), require() vģdy ļ²ta cieŎovĨ s¼bor, aj keŅ sa pr²sluġnĨ riadok k·du vo Vaġom skripte nikdy nevykon§va. Pre podmienen® 
includovanie s¼boru pouģite radġej include().  

Podobne, cykly takisto neovplyvŔuj¼ spr§vanie require(). Ak je pr²kaz  require() s¼ļasŠ cyklu, includovanie s¼boru sa vykon§ len raz! 

Ak chcete includovaŠ r¹zne s¼bory v cykle, pouģite  include(). 

Pr²klad 14-26. Zavolanie hlaviļky
  1 
  2 require ('header.inc');
  3      

Nezabudnite, ģe include() aj require() z²skaj¼ obsah s¼boru vlastnou cestou cez lok§lny s¼borovĨ syst®m, nie pomocou  HTTP . 



Pr²klad 14-27. Pripojenie s¼boru
  1 
  2 require ("file.php?varone=1&vartwo=2"); /* nepracuje. */
  3 
  4 $varone = 1;
  5 $vartwo = 2;
  6 require ("file.php");  /* $varone a $vartwo budú k dispozícii v file.php */
  7      

 

15. Funkcie

Uživate sky definované funkcie

Funkcie sl¼ģia na zjednoduġenie naġich programov. V z§ujme skr§tenia a spehŎadnenia k·du del²me bloky k·du do jednoduchġ²ch ļast², 
ktor® nes¼ n§zov podŎa funkcie ktor¼ vykon§vaj¼. Tieto programov® bloky vol§me proced¼ry alebo funkcie. N§zov proced¼ry alebo 
funkcie by mal vĨstiģne popisovaŠ to, ļo funkcia vykon§va. Funkcie m¹ģeme volaŠ s viacerĨmi vstupnĨmi parametrami, funkcia vracia 
jednu n§vratov¼ hodnotu. Pr²kladom m¹ģe byŠ funkcia pre sļ²tanie dvoch ļ²sel, ktor§ vracia vĨsledok: 

Pr²klad 15-1. Scitanie dvoch cisel 
  1 
  2 function scitaj ($scitanec_1, $scitanec_2) {
  3     $vysledok = $scitanec_1 + $scitanec_2;
  4     return $vysledok;
  5 }
  6    
  7 //priklad pouzitia
  8 $aritmetika = scitaj(5,5);
  9 echo "Vysledok je".$aritmetika;
 10 //skratene
 11 echo "Skrateny vysledok je".scitaj(5,5);  

PlatnĨ k·d mus² byŠ telom funkcie, podobne ako pri inĨch funkci§ch alebo triedach. Telo funkcie zaļ²na a konļ² blokovĨmi oper§tormi { 
a }.

Argumenty funkcií

Inform§cie pre funkciu m¹ģu byŠ dodan® ako zoznam argumentov, ktorĨ je vlastne zoznamom premennĨch alebo konġt§nt oddelenĨ 
ļiarkami. 

PHP podporuje volanie argumentov hodnotou (implicitne), volanie_odkazom, a implicitn® hodnoty_argumentov. Zoznam 
argumentov s premenlivou dŌģkou je podporovanĨ len v PHP 4.xx. Pre viac inform§ci² pozri zoznam 
argumentov_s_premenlivou_dŌģkou a popis funkci² func_num_args(), func_get_arg() a func_get_args(). RovnakĨ efekt 
m¹ģeme dosiahnuŠ aj v PHP 3 predan²m poŎa ako argumentu. 



Pr²klad 15-2. Funkcia s argumentom typu pole
  1 
  2 function vezme_pole($vstup) {
  3     echo "$vstup[0] + $vstup[1] = ", $vstup[0]+$vstup[1];
  4 }
  5      
  6 $vstup = array ('jano','Fero');
  7 vezme_pole ($vstup);

Predávanie argumentov odkazom

Implicitne s¼ argumenty funkcie volan® hodnotou, ļo v skratke znamen§, ģe ak zmen²me hodnotu argumentu vo vn¼tri funkcie, 
neovplyvn² to hodnotu argumentu mimo nej. V opaļnom pr²pade mus²te pouģiŠ volanie funkcie odkazom. Ak chcete, aby bol argument 
funkcie volanĨ odkazom, mus²te pred neho daŠ znak ampersand (&). 

Pr²klad 15-3. Volanie odkazom
  1 
  2 function pridaj(&$string) {
  3     $string .= 'a nie o extra';
  4 }
  5 $str = 'Toto je re azec ';
  6 pridaj($str);
  7 echo $str;    // vypíše 'Toto je re azec a nie o extra'
  8       

Ak chcete volaŠ aj norm§lnu funkciu (volan¼ hodnotou) odkazom, m¹ģete pripojiŠ znak ampersand pred jej n§zov pri jej volan². 

Pr²klad 15-4. Volanie odkazom
  1 
  2 function foo ($bar) {
  3     $bar .= ' a nie o extra.';
  4 }
  5 $str = 'Toto je re azec, ';
  6 foo ($str);
  7 echo $str;    // vypíše 'Toto je re azec'
  8 foo (&$str);
  9 echo $str;    // vypíše 'Toto je re azec a nie o extra'
 10       

Implicitné hodnoty argumentov

Funkcia m¹ģe pouģiŠ implicitn¼ hodnotu argumentov v pr²pade, ģe argument pri volan² neinicializujeme (nedod§me hodnotu). V pr²pade, 
ģe var²me k§vu v reġtaur§cii /pomocou funkcie urobKavu/, predpoklad§me, ģe 95% host² si objedn§ kapuļ²no. To umoģn² zjednoduġiŠ 
funkciu urobKavu tak, ģe ak nezad§me inĨ vstupnĨ argument - inĨ typ k§vy, tak n§m implicitne uvar² kapuļ²no.



Pr²klad 15-5. Funkcia urobKavu s implicitnym argumentom
  1 
  2 function urobKavu ($type = "cappucino") {
  3     return "Urob salku kavy $type.\n";
  4 }
  5 echo urobKavu ();
  6 echo urobKavu ("espresso");
  7       

VĨstup bude nasleduj¼ci 

Urob salku kavy cappucino.
Urob salku kavy espresso.

Implicitn§ hodnota mus² byŠ konġtanta, nem¹ģe to byŠ premenn§ alebo ļlen triedy. Znamen§ to, ģe v tele defin²cie funkcie sa implicitn§ 
hodnota m¹ģe definovaŠ len raz. Nezabudnite, ģe implicitn® argumenty m¹ģu byŠ zaraden® aģ za "klasickĨmi" argumentmi, 
teda vģdy v pravo v zozname argumentov. Nasleduj¼ci pr²klad nebude preto fungovaŠ. 

Pr²klad 15-6. Chybny implicitny argument
  1 
  2 function urobJogurt ($type = "probio", $prichut) {
  3     return "Urob pohar jogurtu typu $type $flavour.\n";
  4 }
  5  
  6 echo urobJogurt ("jahoda");   // nefunguje
  7       

Vyp²ġe 

Warning: Missing argument 2 in call to urobJogurt() in 
xxx.php on line 6
Urob pohar jogurtu typu probio jahoda

A takto je to spr§vne: 

Pr²klad 15-7. Spr§vny implicitnĨ argument



  1 
  2 function urobJogurt ($prichut, $type = "probio") {
  3     return "Urob pohar jogurtu $type $flavour.\n";
  4 }
  5  
  6 echo urobJogurt ("jahoda");   // funguje
  7       

VĨstup: 

Urob pohar jogurtu probio jahoda.     

Návratové hodnoty

N§vratov§ hodnota funkcie je inicializovan§ nepovinnĨm pr²kazom return. Vr§tenĨ m¹ģe byŠ hocakĨ typ, vr§tane zoznamu ļi objektu. 

Pr²klad 15-8. N§vratov§ hodnota
  1 
  2 function mocnina ($num) {
  3     return $num * $num;
  4 }
  5 echo mocnina (4);   // vypíše '16'.
  6      

Aj keŅ v PHP nem¹ģete z²skaŠ viac premennĨch z funkcie jednotlivo, ale m¹ģete ich vr§tiŠ pomocou poŎa. 

Pr²klad 15-9. Viac n§vratovĨch hodn¹t
  1 
  2 function male_cisla() {
  3     return array (0, 1, 2);
  4 }
  5 list ($nula, $jedna, $dve) = male_cisla();
  6      

Funkcie premenných

PHP podporuje aj n§vrh funkcie premennĨch. Znamen§ to, ģe n§zov premennej je pouģitĨ ako funkļn® volanie funkcie. 



Pr²klad 15-10. Funkcia premennej
  1 
  2 <?php
  3 function foo() {
  4     echo "Vo funkcii foo()<br>\n";
  5 }
  6 
  7 function bar( $arg = '' ) {
  8     echo "Vo funkcii bar(); argument bol '$arg'.<br>\n";
  9 }
 10 
 11 $func = 'foo';
 12 $func();
 13 $func = 'bar';
 14 $func( 'test' );
 15 ?>
 16      

16. Triedy a objekty

Pr²vrģenci OOP (objektovo orientovan®ho programovania) sa doteraz urļite len pousmievali a zab§vali sa nad tĨmito Ăpr²zemnosŠamiñ. 
M§m tu vġak aj nieļo pre nich. Jazyk PHP prin§ġa moģnosŠ defin²cie tried. Trieda je urļitĨ typ, ktorĨ obsahuje d§ta a d§tov® ġtrukt¼ry 
(ale aj nemus²) a funkcie (met·dy), ktor® su nad danĨmi d§tovĨmi ġtrukt¼rami definovan®. Inġtancia triedy v programe sa nazĨva 
objekt. Objekt je teda fyz. ġtrukt¼ra v pamªti poļ²taļa, priļom trieda je len akĨsi predpis, ako objekt vytvoriŠ. Pomocou tried a objektov 
dosiahneme vªļġiu ļistotu a bezpeļnosŠ programu, nakoŎko to vych§dza z objektovo orientovan®ho programovania a jeho troch 
z§kladnĨch vlastnost²: 

ƀ     dediļnosti

ƀ     polymorfizmu

ƀ     zap¼zdrenosti.

Trieda m§ v jazyku PHP nasledovnĨ sch®matickĨ tvar:

class meno_triedy 
{ 
    defin²cia premennĨch [ = inicializaļn§ hodnota ] ; 
    defin²cia funkci² ; 
}

Trieda je s¼hrn premennĨch a funkci², ktor® s tĨmito premennĨmi pracuj¼. Triedu definujeme pomocou nasleduj¼cej syntaxe: 

Pr²klad 16-1. Definicia triedy s 2 metodami



  1 
  2 <?php
  3 class Kosik {
  4     var $polozky;  // polozky v nakupnom kosiku
  5    
  6     // pridaj $pocet poloziek tovaru $cislo_vyrobku do kosika
  7  
  8     function pridaj_do_kosika ($cislo_vyrobku, $pocet) {
  9         $this->polozky[$cislo_vyrobku] += $pocet;
 10     }
 11    
 12     // zober $pocet kusov tovaru $cislo_vyrobku z kosika
 13  
 14     function vyber_z_kosika ($cislo_vyrobku, $pocet) {
 15         if ($this->polozky[$cislo_vyrobku] > $pocet) {
 16             $this->polozky[$cislo_vyrobku] -= $pocet;
 17             return true;
 18         } else {
 19             return false;
 20         }   
 21     }
 22 }
 23 ?>
 24      

Toto definuje triedu s n§zvom Kosik, ktor§ pozost§va z asociat²vneho poŎa tovarov a dvoch funkci² - na prid§vanie do koġ²ka a vyberanie 
z koġ²ka.

Triedy s¼ typy, co znamen§, ze ak chceme vytvoriŠ premenn¼ (inġtanciu) triedy, mus²me pouģiŠ oper§tor new.  

Pr²klad 16-2. Volanie triedy
  1 
  2  $kosik = new Kosik;
  3  $kosik->pridaj_polozku("10", 1);
  4     

Ten vytvor² objekt  $kosik triedy Kosik. Potom je zavolan§ funkcia pridaj_do_kosika() pre vloģenie 1 kusu tovaru ļ²slo 10 do koġ²ka. 

Triedy m¹ģu byŠ tieģ roģġ²reniami inĨch tried. Rozġ²ren§ alebo odvoden§ trieda m§ vġetky premenn® a funkcie p¹vodnej triedy. Je nutn® 
pouģiŠ kŎ¼ļov® slovo extended. Viacn§sobn® dedenie nie je zatiaŎ povolen®, povolen® s¼ len vnoren® triedy.

Pr²klad 16-3. Definicia triedy Upraveny_Kosik



  1 
  2 class Upraveny_Kosik extends Kosik {
  3     var $vlastnik;
  4   
  5     function nastav_vlastnika ($meno) {
  6         $this->vlastnik = $meno;
  7     }
  8 }
  9     

Tento pr²klad definoval triedu Upraveny_Kosik ktor§ m§ vġetky premenn® a funkcie triedy Kosik plus dodatoļn¼ premenn¼ $vlastnik a 
dodatoļn¼ funkciu nastav_vlastnika(). Vytvor²te pomenovanĨ koġ²k klasickou cestou a m¹ģete nastaviŠ a z²skaŠ n§zov vlastn²ka. 

Pr²klad 16-4. Pouzitie triedy Upraveny_Kosik
  1 
  2 $novy_kosik = new Upraveny_Kosik;    // vytvorí  pomenovaný košík
  3 $novy_kosik->nastav_vlastnika ("kris"); // nastaví vlastníka
  4 print $novy_kosik->vlastnik;        // vypíše vlastníka
  5 $novy_kosik->pridaj_polozku ("10", 1); // (zdedená vlastnos  od triedy cart)
  6     

Vo funkcii triedy premenn§ $this znaļ² tento objekt. Mus²te pouģiŠ $this->nieļo pre pr²stup ku premennĨm vo Vaġom objekte. 

Konġtruktor je funkcia v triede, ktor§ je automaticky zavolan§ pri vytvoren² inġtancie objektu. Uģ jadro Zend 1.0 zaviedlo zn§mu 
objektov¼ met·du konġtruktor, ktor§ je volan§ pri vytv§ran² objektu. Jej opak vġak v tejto verzii jadra chĨbal, ale nov§ verzia Zend 2.0 
prin§ġa podporu deġtruktora, ļo je met·da volan§ pri ruġen² objektu. Deġtruktor je automaticky volanĨ pri zruġen² poslednej referencie 
na objekt. V predch§dzaj¼cej verzii mal konġtruktor meno danej triedy, v jadre 2.0 sa vol§ __construct(). Podobne m§ deġtruktor 
meno __destruct(). 

Pr²klad 16-5. Definicia triedy pre Zend 1 a Zend 2
  1 
  2 class MojaTriedaZend1 { 
  3   function MojaTriedaZend1() { //stary typ konštruktora 
  4     print "Konstruktor pre Zend 1.0"; 
  5     $this->meno = "MojaTriedaZend1;
  6   }
  7 }//Zend 1.0
  8
  9 class MojaTriedaZend2 { 
 10   function __construct() { 
 11     print "Konstruktor\n"; 
 12     $this->meno = 'MojaTriedaZend2'; 
 13   }//nový konštruktor 
 14   function __destruct() { 
 15     print 'Zrusim ' . $this->meno . "\n"; 
 16   }//novy deštruktor
 17 }//Zend 2.0 
 18



Podobne ako konġtruktor ani deġtruktor nevol§ implicitne svoj rodiļovskĨ konġtruktor alebo deġtruktor. V pr²pade, ģe chcete zavolaŠ aj 
rodiļovsk¼ met·du, pouģite konġtrukciu vo Vaġom k·de: 

ƀ     rodiļovskĨ_objekt::__construct() 

alebo 

ƀ     rodiļovskĨ_objekt:__destruct() 

Zend 1.0 neposkytuje ģiadnu moģnosŠ odstr§nenia objektu, na ktorĨ eġte existuje referencia. NovozavedenĨ pr²kaz delete umoģnuje 
n¼tene zavolaŠ deġtruktor objektu a uvoŎniŠ objekt z pamªte. Referencie, ktor® odkazovali na tento objekt bud¼ neplatn® a pokus o 
pr²stup k objektu bude sprev§dzanĨ kritickou chybou. 

Ak m§te uģivateŎsk¼ funkciu delete(), bude ju nutn® premenovaŠ, nakoŎko toto kŎ¼ļov® slovo je rezervovan® pre n¼ten® volanie 
deġtruktora. Pre zmeny v jadre ZEND 2 a novinky v objektovom modeli PHP 4.2 a vyġġie si preļ²tajte dokument Zend 2 - Zmeny v 
PHP
 

17. PHP a Grafika

Kniģnica GD umoģnuje v spolupr§ci s PHP Ŏahko generovaŠ dynamick® obr§zky a v spolupr§ci s inĨmi kniģnicami aj grafy. Sp¹sob 
pouģitia kniģnice GD na dynamick® generovanie or§zkov je veŎmi jednoduch®.

Z§kladnou podmienkou pre funkļnosŠ kniģnice GD je jej aktiv§cia pri konfigur§cii PHP. Ak pouģ²vame syst®m PHP Home 2, staļ² povoliŠ 
v s¼bore php.ini extension=php_gd.dll:

V s¼bore php.ini upravte ļasŠ extension na:

extension_dir = "C:\Program Files\PHP Home Edition 2\Apache2\php\extensions"
...
;extension=php_fdf.dll
;extension=php_filepro.dll
extension=php_gd.dll 

V pr²pade ruļnej kompil§cie je nutn® PHP skompilovaŠ napr²klad s tĨmito voŎbami:

./configure --with-gd --with-ttf --sysconfdir=/etc --disable-debug --enable-track-vars --with-pdflib=/usr/local/pdflib --with-jpeg-dir --
with-zlib-dir --enable-gd-native-ttf --with-tiff-dir --enable-ftp --enable-sockets --with-ttf --with-freetype

respekt²ve trochu okresane:

./configure --with-gd --with-ttf  --disable-debug --enable-track-vars  --with-jpeg-dir --with-zlib-dir --enable-gd-native-ttf --with-tiff-dir 

Potrebn® kniģnice je nutn® na syst®m nainġtalovaŠ napr²klad cez pr²kaz apt get install <nazov kniznice> priļom inġtalujeme nielen 
z§kladn¼ verziu kniģnice, ale aj jej vĨvoj§rsku verziu konļiacu na dev. N§zov kniģnice z²skame na www.debian.org v sekcii Packages, 
d§me all Packages. Pr²klad inġtal§cie kniģnice GD:

http://www.php.sk/
http://www.php.sk/
http://www.debian.org/


#apt-get install libgd2
#apt-get install libgd2-dev

Pr²klad 17-1. Subor obrazok.php 
  1 
  2 <?php
  3  Header("Content-type: image/png");
  4  $string=implode($argv," ");
  5  $im = ImageCreateFromPng("images/button_pozadie.png");
  6  $orange = ImageColorAllocate($im, 220, 210, 60);  
  7  $px = (imagesx($im)-7.5*strlen($string))/2;
  8  ImageString($im,3,$px,9,$string,$orange);
  9  ImagePng($im);
 10  ImageDestroy($im);
 11 ?>

Kniģnica GD umoģnuje generovaŠ obr§zky typu JPG,PNG a starġie verzie kniģnice aj GIF. Podpora posledn®ho form§tu bola ukonļen§ 
vzhŎadom na patentov® probl®my, je vġak moģn® kniģnicu z²skaŠ a skompilovaŠ vlastnĨmi silami.

Pouģitie predch§dzaj¼ceho pr²kladu je potom veŎmi jednoduch®, pr²kladom je tzv. dynamicky generovan® menu:

Pr²klad 17-2. Pouģitie dynamicky generovan®ho obr§zka
  
  <!-- menu -->
  <table border="0">
  <tr>
    <td><a href="auta.html"><img src="obrazok.php?auta"></a></td>
    <td><a href="vlaky.html"><img src="obrazok.php?vlaky"></a></td>
    <td><a href="lietadla.html"><img src="obrazok.php?lietadla"></a></td>
    <td><a href="bicykle.html"><img src="obrazok.php?bicykle"></a></td>
  </tr></table>
  <!-- koniec menu -->

18. PHP a databázy

Pre spr§vu datab§zov®ho syst®mu sl¼ģia specializovan® n§stroje. Viac inform§ci² o relaļnĨch a objektovĨch datab§zach je moģn® n§jsŠ v 
pr²sluġnej literat¼re. Taktieģ je vhodn® rozumieŠ spr§ve datab§zy, resp. poriadne si preġtudovaŠ kapitolu ļ²slo 6.

V Ņalġ²ch pr²kladoch bude pre spr§vu DBS pouģitĨ n§stroj phpMyAdmin a datab§za MYSQL.

ƀ     V hlavnom menu vytvor²me datab§zu test
 

ƀ     Po ¼speġnom vytvoren² datab§zy test ju vyberieme v Ŏavom selectboxe a klikneme na z§loģku SQL, kde nakop²rujeme 
doleuvedenĨ text do poŎa SpustiŠ SQL dotaz/dotazy na datab§zu test a klikneme na tlaļidlo VykonaŠ. RovnakĨ efekt 
dostaneme ruļnou defin²ciou tabuliek, resp. importom s¼boru test.sql
 



ƀ     Nastav²me pr§va pre pr²stup k datab§ze test pre webov®ho uģivateŎa (pre viac inform§ci² pozri manu§l k MYSQL) a reloadneme 
datab§zu v hlavnom menu: (Domov->Znovu-naļ²taŠ MYSQL). Vhodn® pr§va pre naġu aplik§ciu s¼ 
SELECT,INSERT,UPDATE,DELETE

Po tĨchto krokoch je datab§za pripraven§ k pouģitiu.

# subor test.sql
# phpMyAdmin MySQL-Dump
# http://phpwizard.net/phpMyAdmin/
#
# HostiteŎ: localhost Datab§za : test

# --------------------------------------------------------
#
# Ġtrukt¼ra tabulky pre tabulku 'predmet'
#

USE DATABASE test;

CREATE TABLE predmet (
cp int(4) NOT NULL auto_increment,
nazov varchar(30) NOT NULL,
kredity tinyint(4) DEFAULT '0' NOT NULL,
PRIMARY KEY (cp)
);

#
# Dumping d§t pre tabuŎku 'predmet'
#

INSERT INTO predmet VALUES ( '1', 'Matematika', '4');
INSERT INTO predmet VALUES ( '2', 'Fyzika', '8');
INSERT INTO predmet VALUES ( '3', 'Operacna analyza', '100');
INSERT INTO predmet VALUES ( '4', 'Psychologia', '10');
INSERT INTO predmet VALUES ( '5', 'Malovanie', '3');

# --------------------------------------------------------
#
# Ġtrukt¼ra tabulky pre tabulku 'student'
#

CREATE TABLE student (
id_st int(11) NOT NULL auto_increment,
meno varchar(30) NOT NULL,
priezvisko varchar(30) NOT NULL,
rc varchar(11) NOT NULL,
adresa varchar(50) NOT NULL,
stav char(1) DEFAULT 's',
PRIMARY KEY (id_st)
);

#
# Dumping d§t pre tabuŎku 'student'
#



INSERT INTO student VALUES ( '1', 'Milan', 'Gacik', '7701116236', '191', '');
INSERT INTO student VALUES ( '2', 'Janko', 'Hraġko', '7688252222', '515', '');
INSERT INTO student VALUES ( '3', 'Janka', 'Nezabudkova', '7999223333', '454', 's');
INSERT INTO student VALUES ( '4', 'Janko', 'Luptak', '7810102222', 'Fazulova 25', 's');
INSERT INTO student VALUES ( '5', 'Ferkova', 'Bozenkova', '48489488484', 'Nevadzova 25', 's');

# --------------------------------------------------------
#
# Ġtrukt¼ra tabulky pre tabulku 'zap_pred'
#

CREATE TABLE zap_pred (
id_st int(11) DEFAULT '0' NOT NULL,
cp int(11) DEFAULT '0' NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_st, cp)
);

#
# Dumping d§t pre tabuŎku 'zap_pred'
#

INSERT INTO zap_pred VALUES ( '1', '1');
INSERT INTO zap_pred VALUES ( '1', '2');
INSERT INTO zap_pred VALUES ( '2', '2');
 

Pr²klad 18-1. Vypis vġetkĨch ¼dajov z tabuŎky predmet 

 1 <?php
 2 do {
 3   $conn = Mysql_Connect("localhost", "uzivatel", "heslo");  //tu nastav 
 4   if (!$conn;){
 5     echo "Nepodarilo sa pripojit k databaze";
 6     break;
 7   }//endif
 8   Mysql_Select_DB("test");
 9   $vysledok = @mysql_query("SELECT * FROM predmet");
10   if (!$vysledok) {
11     echo "Chybny dopyt SQL";
12     break;
13   }//endif;
14   echo "<table border=\"1\"";
15   while($riadok = mysql_fetch_array($vysledok)) {
16     echo "<tr>\n";
17     echo "<td>".$riadok["cp"]."</td>";
18     echo "<td>".$riadok["nazov"]."</td>";
19     echo "<td>".$riadok["kredity"]."</td>";
20     echo "</tr>\n";
21   } // endwhile
22   echo "</table>";
23   } while (false);
24 ?> 



Niekedy je vhodn® prep§jaŠ viac tabuliek, tento typ vĨpisu sa vol§ MASTER-DETAIL vĨpis:

Pr²klad 18-2. Master-detail vĨpis 
  
<?php
  Header("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT");
?>
<h2>Vypis studentov s predmetmi</h2>
<?php 
  function showForm() {
  //vypise formularik
  do {
    $conn = @Mysql_Connect("localhost","root","root");
    if (!$conn){
      echo "Nepodarilo sa pripojit k databaze";
      break;
    }//  endif;
    Mysql_Select_DB("test");
    $query = "SELECT priezvisko FROM student ";
    $vysledok = @mysql_query($query);
    if (!$vysledok) {
      echo "Chybny dopyt";
      break;
    }//endif;
?>

<form action="" method="post">
<select name="priezvisko">

<?php
  while($riadok = mysql_fetch_array($vysledok)) {
    echo "<OPTION VALUE=\"".$riadok["priezvisko"]."\">";
    echo $riadok["priezvisko"]."\n";
  } //endwhile
} while (false);
?>

  </select>
  <input type="submit" name="odosli" value="Odosli">
</form> 

<?php
} //end show form 

function spracuj() {
  global $priezvisko;
?>

<table border="1">
<?
do {
  $conn = @Mysql_Connect("localhost","root","root");
  if (!$conn) {
    echo "Nepodarilo sa pripojit k databaze";
    break;



  }//  endif;
  Mysql_Select_DB("test");
  if (!isSet($tried)) $tried="ASC";
  $query="SELECT nazov,kredity FROM predmet,student,zap_pred WHERE priezvisko='$priezvisko'
         AND student.id_st=zap_pred.id_st AND zap_pred.cp=predmet.cp ";
  // echo $query; //<!-- ak testujes, vyremuj komentar
  $vysledok = @mysql_query($query);
  if (!$vysledok) {
    echo "Chybny dopyt";
    break;
  } //endif;
  while($riadok = mysql_fetch_array($vysledok)) {
    echo "<tr>\n";
    echo "<td>".$riadok["nazov"]."</td>";
    echo "<td>".$riadok["kredity"]."</td>";
    echo "</tr>\n"; 
  } //endwhile
} while (false);
echo "</table>";
}
?>
<div align="center"><a href="index.php">INDEX</a></div>

<?php
//end function Spracuj
if (!isSet($priezvisko)) showForm();
else spracuj();

?>

19. Záver a PHP Klub

Vġetky potrebn® inform§cie je moģn® z²skaŠ aj na doleuvedenĨch odkazoch: 

ƀ     www.php.sk
ƀ     www.zend.com
ƀ     www.mysql.com
ƀ     www.apache.org
ƀ     www.phpbuilder.de

V ġt¼diu PHP V§m pom¹ģe manu§l a r¹zne informat²vne materi§ly, ktor® je moģn® z²skaŠ na internete. Ak m§te z§ujem o
ich zaslanie, je moģn® si ich objednaŠ na naġej str§nke spolu s ļlenstvom v naġom PHP klube na str§nke

http://www.php.sk/registracia.php

FinanļnĨm pr²spevkom za ļlenstvo /jednor§zov®/ prispejete na prev§dzku slovensk®ho servera www.php.sk venovan®ho problematike 
jazyka PHP a vĨvoja webovĨch aplik§ci². Z²skate dve CD pln® software pre vĨvoj PHP a XML aplik§ci² a pr²stup k tutorialom pre ļlenov 
PHP klubu.

http://www.php.sk/
http://www.zend.com/
http://www.mysql.com/
http://www.apache.org/
http://www.phpbuilder.de/
http://www.php.sk/registracia.php
http://www.php.sk/registracia.php
http://www.php.sk/


 

 

  

 


