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1. Uvod

Ahojte,

vitajte v rodine PHP program§torov. Tento dokument vznikol ako visledok ot§zok a odpoved? na probl®my, s ktorimi sa naj!astelgie
stret8vaj¥ zal?najYci ugivatelia a programs8tori v skriptovacom jazyku PHP. Nen§jdete tu vgetky ot8zky a inform8&cie, ale je vhodnIm
zaliatkom a Y%wvodom do problematiky, ktor¥s PHP pringga. Pri I2tan? V&m prajem vela trpezlivosti a zdaru.

Ak n§jdete v tomto dokumente nezrovnalosti alebo m8te z8ujem doplnit ho, nev8hajte a poglite mail na moju adresu.

Neg sa hlbgie ponorzme do tajov jazyka PHP, bolo by vhodn® najprv sa strulne zozn8miS s jeho hist-riou, ak sa to tak vibec d§

povedaS. PHP sa zrodilo niekedy v roku 1994 a vznikol ako program v Perle, ktorT sl¥gil na evidenciu prstupov k WWW str&§nkam p&na
Rasmusa Lerdorfa, ktorT bol jeho ptvodnTm autorom. Nakolko vgak Perl ako interpretovanT jazyk privelmi zaSagoval WWW server,
autor svoj software prep?sal do jazyka C. Postupne ho poug?valo loraz viac fud?, st8val sa viac a viac obW:benejgm a autor bol doslova
dontenT vyda$ k svojmu dielku dokument§ciu. Syst®m bol nesk1r rozg?renT o pogiadavky jeho poug?vatelov a bol uvolnenT pod n§zvom
Personal Home Page Tools. Po zabudovan? SQL modulu, ktorT umogRoval PHP spolupracova$ s datab§zami a vytv&ra$ formul8re sa
n8zov zmenil na Personal Home Page Form Interpreter PHP/FI. Tento syst®m vznikol ako kompil§t prvotn®ho PHP a programu,
ktorT spr2stupRoval vIsledky datab§zovIch dopytov na Webe (Form Interpreter). Tak vznikol PHP/FI 2.0. V roku 2000 bola vydan§
posledn§ verzia rady PHP 3.x. Oproti svojim predchodcom sa celT syst®m zrTchlil a rozgril a kopec riznych funkciz. Dnes najlastejgie
poug?van§ verzia PHP je verzia 4.x, ktorej z8klad tvor? jadro s n§zvom Zend.

Prklad 1-1. PrvT przklad
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2 <html>

3 <head>

4 <title>Prklad</title>

5 </head>

6 <body=>

7 <?php echo "Hi, Som PHP script!"; ?>
8 </body>

9 </html>

10

PHP sa tTmto I2gi od CGI skriptov nap?sanich v Perle alebo C jazyku -- namiesto p%sania mnogstva k-du pre vipis HTML stal? nap?sa$
HTML k-d, medzi ktorT je zakomponovanT prkaz PHP (ktorT v tomto prpade vyp?je text). PHP k-d sa zal’na a konl? gpecig§lnym
gtartovac®m a ukonlovac?m tagom <?php a ?= ktorT umogn? skoli$ do a z PHP m-du. Aj keN je to s2ce smiegne - ale t§to Irta jazyka
umogn? zaliatolnzkom p2sa$ richlo vTkonn® PHP/HTML str&nky - ale pri spr&ve k-du je to velmi negSastn® riegenie...

Lo odliguje PHP od Javascriptu je, ge tento jazyk je vykon8vanT na strane servera. Ak sa spust? PHP skript na serveri, KlientskT
prehliadal by dostal len vIsledok behu skriptu, konkr@®tne kompletn¥ stranu v jazyku HTML. Jazyku HTML rozumie skoro kagdT
prehliadal, lo sa o klient-side skriptoch akTm je naprklad JAVASCRIPT poveda$ neds.

Verzia jadra PHP, ktor® je vyv?jan® pod k-dovIm ng&zvom ZEND je z8kladom tohto popul§rneho skriptov®ho jazyka ug od verzie PHP
4.0. Dnes je Zend vo verzii 2.0 moment§lne ug treSou verziou jadra PHP. Predch8dzaj%ca verzia ZENDu (verzia 1.0) bola postaven§ na
rovnaklich parsovac’ch pravidl§ch ako skriptovacie jadro PHP 3.x, ktor®@mu dnes zvykneme hovori$ ZEND 0.5. To s2ce umognilo velmi
lahk® migrovanie (prechod) z verzie PHP 3.x na verziu 4.0, ale z&roveR zmemogRuje Nal@ vIvoj jazyka.

2. Klient a Server

PHP samotn® funguje ako;s%!asé urlit®ho syst®mu, ktorT tvor2 webovT server, PHP jadro a prehliadal. Doporulujem z§roveR
naingtalova$ aj datab§zovT syst@m.

» InternetovT server HTTP je program, ktorT sa m1ge spusti$ na lubovoinom poltali pripojenom na Internet. Pretoge jeden
polztal mige pini$ %lohu viacerTch serverov, s% v rémci komunikaln®ho protokolu zaveden® tzv. porty. Porty tvoria pristupove
body, slugby. Web server Anal%vaii zvylajne na porte 80. K tomuto portu taktieg smeruj% pogiadavky klientov. Aby server mohol
s¥lasne obsluhovas$ viacej klientov, slvgi port 80 iba pre nadviazanie spojenia a prenos d§t prebieha na niektorom z pr§ve
volnTch portov. V architektlre klient server tvor? serverov¥: stranu

» Datab8zovT syst®m je program ktorT sl¥gi pre pr§cu s d§tami. Spolupracuje pomocou nat?vnych drajvrov alebo ODBC li JDBC
rozhrania s webovIm serverom.

» Prehliadal alebo browser je program, ktorT sl¥gi na zobrazenie d§t na strane klienta.

Architektvra klient/server je zalogen§ na nasleduj%cej myglienke: d§ta by sa mali spracov§vaS predovgetkTm tam, kde s k dlSpOZZCII
To znamens§, ge pokial nie s% ulogen® na ug?vatelskej stanici, nemali by sa tam spracovgva$. Pokial ich ale ug?vatel chce spracovgva$ zo
svojej stanice, mala by nast¥pi$ delba pr§ce - medzi miestom ulogenia d§t a ug?vateiskou pracovnou stanicou.



VThody spom2nanej architekt¥ry s¥ predovgetkTm zamedzenie redundancii d§t (d§ta s¥% ulogen® centrglne) pri zachovan? mognosti viac
ug2vatelsk®ho pristupu za existencie viac ug?vatelsk®ho spracov8vania dst. Centr§inym lastiam, ktor® obsahuj% d§ta a poskytuj% ich na
spracovanie ug?vatelom hovorme server. Naopak ug?vatelskTm staniciam, ktor® vygaduj% slugby serveru hovor’me klient. TTmto
dostaneme n8zov celej architektvry : klient / server. Klient a server pracuj% na sebe Yplne nez8visle.

V dobe rozmachu budovania informalnTch syst®mov zalogenTch na vyugit? osobnTch pol2talov, bolo mogn® zachytiS tendencie
mohutn®ho prechodu k technol-gii klient / server. Najlastejgie s¥ uv8dzan® tieto d1vody :

» ZvIgen§ flexibilita a richlos$ vivoja aplik§ci2

Toto je dan® skutolnosSou, ge lasS zodpovednosti za spracovanie je pr(inesen§ na server. Jedn§ sa predovgetkim o pristup k d§tam:
zaistenie ich integrity a dodrgiavanie pravidiel pre pr§cu s nimi. Pr§ve tIm, ge klient m*ge vyug?vas tieto slugby servera, nemusia bys
implementovan® na klientskej strane a tIm je ich k-d jednoduchg? a lahgie vytvorenT a modifikovatelnT.

» ZvIgenie bezpelnosti syst®mu

BezpelnosS syst®mu je mogn® dosiahnu$ tTm, ge prostriedky przstupu k d§tam, ako i zaistenia ich integrity a konzistencie s¥%
implementovan® na strane servera, a teda nemge d1jsS k ich ob2deniu na strane klienta.

» Intuittvnejg? vIvoj a prev&dzka

Pougitie technol - gie klient/server bolo od zaliatku spojen® s pougdit?m intuitvneho grafick®ho ug?vatelsk®ho prostredia (GUI), ktor® je
umiestnen® na klientskej strane.

» Lepgia integr§cia syst®@mu
Proces klienta mge naraz vyug?va$ inform8&cie z niekolkTch serverov, bez toho aby sa musel prepna$ medzi niekolkTmi syst®mami.
» Podpora decentralizovanTch organizalnTch gtruktyr

Na rozdiel od architekt¥ry host-terminal poskytuje filozofia klient/server omnoho lepgie mognosti na prechod od centralizovan®ho
ulogenia d§t k spracovaniu a ulogeniu d§t tam, kde je to najvThodnejgie. Fyzick® ulogenie d§t je pritom pre ug?vatela Y%plne
transparentn®.

Na obr§zku 1 vid?2me typickT preklad internetovej aplik&cie typu klient/server.
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Obr.1 - klient/server

Spsob pr§ce s objektami bol v novej verzii jadra kompletne prepracovanT. Zmeny prin§gaj¥% nielen nov® funkcie, ale aj zvigenie
vikonu.

Pred NalgZm J2tan2m tohto dokumentu odpor%lam naingtalova$ PHP na V&g pol’tal, preto m§ Nalgia kapitola n§zov...
3. InStal4cia

Predpokladajme, ge PHP budete poug?va$ pre vIvoj vlastnTch internetovich aplik§ciz. Preto je nutn® naingtalova$ nielen samotn® PHP,
ale aj Web server, datab8zovT server aj prehliadal. Zalneme ingtal§ciou pod operalnTm syst®m Microsoft Windows.

Microsoft Windows

Ak poug@?vate syst®m MS Windows 95, aktualizujte si sieSov% vrstvu Winsock na verziu 2. AktualizalnT s¥%bor n§jdete na str§nkach
Microsoftu.

Pre spr8vne fungovar)ie Web servera je nutn® mas$ sieSov¥ podporu. Overte si, li V& pol2tal m§ IP qdresu, resp. disponuje sieSovim
zariaden?m. Stal? sieSov§ karta alebo modem. Pre fungovanie dom8ceho WWW servera nemus?te bysS pripojen? na internet! Mus?te si
v@ak naingtalova$ podporu pre TCP/IP protokol (pozri obr.2)


http://www.microsoft.com/
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Obr. 2 - SieSov§ vrstva a protokol TCP/IP

Jednoduch® overenie funklnosti TCP/IP protokolu: V okne shellu (command.com, cmd.exe) napyte ping 127.0.0.1 a odpoveNou by
mal byS spr8va reply from.... ako na obr. 3

Obr.3 - ping

Pre ingtal§ciu PHP, webov®ho servera Apache a datab8zov®ho syst®mu MYSQL sme vytvorili bal’lk PHP HOME. Jeho spusten’m na svoje
PC naingtalujete z8kladn® komponenty pre vIvoj aplik§ci2 v PHP. Program automaticky skonfiguruje vgetky potrebn® n8stroje. Program
je mogn® stiahnu$ si z www.php.sk alebo sa nach§dza na CD PHP klubu (http://www.php.sk/registracia.php)
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Po ¥spegnej ingtal&cii klikneme na ikonku Test My PHP alebo nap?jeme do okna prehliadala URL: http://127.0.0.1 a mala by sa zobrazi$

naga prv§ testovacia PHP strg&nka. Web server mus? samozrejme bega$, lo je pri Apache signalizovan® malou zelenou g?pkou v ikonke
apache monitor v systray.

Pozn8mka: IP adresa 127.0.0.1 a localhost s% aliasy pre lok8Inu IP adresu.

OS Unix/Linux

OperalnT syst®m pre pravich mugov a geny umognuje prev&dzkova$ sIquy a moduly, ktor® pod OS Windows ani neexistuj%. Proces
ingtal§ci'e a konfigur8cie niele triviglny, rad?m vgak buN kompletne pougiS RPM, DEB bal2lky alebo vgetko rulne kompilovaS. Druhg
mognosS je vhodn§ pre pravich expertov a "internet guru”. Aj ja poug2vam len ruln¥% kompil§ciu Apache, PHP aj MYSQL.

Ingtal8cia v skratke (ako modul Apache)

1
2
3
4
5.
6
7
8.
9.
10
11

12
13

14.

. gunzip apache_2.0.x.tar.gz
. tar xvf apache_2.0.x.tar

. gunzip php-4.0.x.tar.gz

. tar xvf php-4.0.x.tar

cd apache_2.0.x

. ./configure --prefix=/usr/local/apache
. cd ../php-4.2.x

./configure --sysconfdir=/etc --with-mysql --with-gd --with-apache=../apache_2.0.x --enable-track-vars
make

. make install

. cd ../apache_2.0.x

. ./configure --prefix=/usr/local/apache --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a

. make

make install
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Pred tTmto krokom migete prekopz?rova$ httpd bingrny s¥bor cez ug existuj%cu verziu. Nezabudnite vgak predtTm vypn¥%S WWW server.
15. cd /etc
16. cp php.ini-dist php.ini

Teraz editujte /etc/php.ini s¥bor a nastavte PHP volby. Ak chcete ma$ tento s¥bor inde, pougite
--sysconfdir=/cesta v kroku 8.

17. Editujte httpd.conf a pridajte

AddType application/x-httpd-php .php .phtml .php3 .php4

Tu migete nastavi$ pr2pony, ktor® bude PHP spracovgvas.

18. Pougite norm8&Iny sptsob zastavenia a spustenia WWW servera Apache nielen HUP alebo USR1 sign§l.
cd /usr/local/apache/bin

apachectl stop

apachectl start

Przklad ingtal8cie pod OS LINUX Debian

Predpoklad§m, ge m&m server pripojenT k internetu. Aktualizujem distrib¥%ciu pr’lkazom

#atp-get update
#apt-get upgrade

a postupne kompilujem jednotliv®@ moduly. Nezabudnem cez apt-get stiahnu$ potrebn® knignice, ak chTbaj% hlavilkov® s¥bory (*.h) tak
aj ich dev verzie. Prklad je libgd2 a libgd2-dev

#apt-get install libgd2

N&zov knignice sa d§ zistiS naprzklad na www.debian.org v sekcii packages, prilom vyhlad§vam vgetky (ak testing) bal?lky.

1. MYSQL

# cd /tmp/mysql

# ./configure --prefix=/usr/local/mysql --sysconfdir=/etc --with-charset=win1250
# ./make

# ./make install

#cd ..

2. OPENSSL - SSL zaklad

# cd openssl


http://www.debian.org/

# ./config

# ./make

# ./make install
#cd ..

MODSSL

cd modssl

SSL_BASE=/usr/local/ssl

export SSL_BASE

./configure --with-apache=../apache_1.3.26 --with-ssl=../openssl-0.9.6d/ --prefix=/usr/local/apache

PHP 4.2.x

cd php-4.xx

./configure --with-apache=../apache_1.3.26 --with-mysql=/usr/local/mysql --with-gd --with-ttf --sysconfdir=/etc --disable-debug --enable-track-vars
--with-pdflib=/usr/local/pdflib --with-jpeg-dir --with-zlib-dir --enable-gd-native-ttf --with-tiff-dir --enable-ftp --enable-sockets

make

make install

APACHE 1.3.26

cd apache

./configure --prefix=/usr/local/apache --activate-module=src/modules/php4/libphp4.a --enable-module=ssl --enable-shared=ssl

make
make install

a spustzm Apache

/etc/init.d/apache start alebo Zusr/local/apache/bin/apactrl start

Konfigur&cia PHP
SY% tu dve mognosti.

Pougitie "setup" skriptu, ktorT je pribalenT k PHP. Skript sa pogaduje odpoveda$ na ot§zky a vygenetuje MakeFile. Skript spustite
prékazom ./setup.

Skript tieg vygeneruje s¥bor "do-conf", ktorT obsahuje volby predan® configure. M1gete tento s¥bor meni$ bez sp¥gtania setupu, stal?
nap?sas$ ./do-conf a spusSi$ configure s novIimi volbami.

Ruln® spustenie configure . Vgetky mogn® volby vyp?4je ./configure --help.

Podrobnejgie je mogn® nastavi$ PHP v konfiguralnTch s¥%boroch php.ini a httpd.conf.

4. Prvé kroky.

Pri ingtal§cii PHP Home sme naingtalovali aj datab§zu MYSQL. Pre jej spr&vu sl%gi administr§torskT n§stroj phpMyAdmin
naprogramovanT v PHP.


http://www.php.sk/download.php

» Over’me si, li begia daemony pre webovT server apache a datab§zu mysq|.

Windows: v systemtray musia by$ zelen§ inkonka zo semaforom a zelenou g?pkou.
Unix: pomocou prkazu ps aux

Spust?me v prehliadali ¥%ivodn¥ testovaciu str§nku. PHP parsuje (spracov8va) len str8nky, ktor® pregli cez rozhranie WEB servera, takge
PHP skript inicializujeme (spust?me) vgdy len pomocou jeho internetovej URL adresy:

http://localhost
http://localhost/phpMyAdmin

http://localhost/index.php
http://localhost/projekt _omega/test.php

K parsovaniu samozrejme ned*jde, ak skript zavol8§me pomocou jeho lok8§Inej adresy v s¥%borovom syst®me, ako napr.

C:\www\adresar_ one\test.php

Spr8vne volanie je

http://localhost/adresar_one/test.php
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System Windows NT 5.1 build 2600
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Diebug Build | e
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Pre testovanie konfigur§cie PHP sa poug?va funkcia phpinfo(). Preto ako prvI naozajstnT prklad pougijeme t¥%to funkciu na vyp?sanie
konfiguralnTch nastaven? PHP.

Pr2klad 4-1. test.php


http://localhost/
http://localhost/phpMyAdmin
http://localhost/index.php
http://localhost/projekt_omega/test.php
file:///C:/www/www.projekt.sk/test.php
http://localhost/adresar_one/test.php

<?php

// napis v notepade a uloz do webov®ho adresara ako subor
test.php (pozor! nie test.php.txt)

phpinfo();

?>

Po ulogen? s¥%boru do webov®ho ad@s§ra (pozri httpd.conf, direkt?vu DocumentRoot, napr.
DocumentRoot "C:/www" je webovl adres8r c:\www) spusti test.php cez prehliadal

http://localhost/test.php

V prpade Yspechu uvid?me vIstup funkcie phpinfo(), v prpade ne¥spechu popis chyby. Ak s¥bor neexistuje (alebo sme ho ulogili s
pr?ponou txt, v notepade sa to st8va), server vyp?ge chybu 404.

5. Editor a prehliada

Pre edit8ciu skriptov v PHP rglgeme pougi$ profesion§ine vTvoAj-§rske prostredie typu IDE, rozg?ren® editory alebo aj z§kladn® editory
typu notepad alebo vi. KagdI n8stroj m§ urlit® vihody a nevlhody a sptsob pr&ce s nm je v drobnostiach odlignI. V dlhodobej
vIvoj8rskej praxi sa najviac osvedlili nasleduj%ce n8stroje

» Zend Studio - profesion8lny IDE n8stroj od www.zend.com , cena cca 150 USD/licencia,
zabudovanT debugger, spr§va projektov, multiplatformnT n8stroj v Jave

» Macromedia HomesSite - profesion8iny editor na tvorbu Webov, zvIrazRovanie syntaxe, nepodporuje debugger, cena od 5000
Sk/licencia, len pre Windows www.macromedia.com

» UltraEdit - program8torskT editor, zvIrazRovanie syntaxe, bez podpory debuggera, len Windows verzia www.ultraedit.com
» PHP Coder Pro - IDE n8stroj, podpora debuggera, zadarmo, len pre Windows www.phpide.de
» Emacs,ViM - editor, bez podpory debuggera, Windows aj Linux www.gnu.org

Pri debuggingu v IDE je mogn® trasova$ program priamo v okne IDE, pri pougit? editora bez podpory dg_buggera je~nutn® str§nku
reloadova$ pomocou prslugnej kigvesy (Refresh). profesion8iny kompil§tor ZEND Compiler je dod§vanT s przslugnTm IDE.


file:///c:/www
file:///c:/www
http://localhost/test.php
http://www.zend.com/
http://www.macromedia.com/
http://www.ultraedit.com/
http://www.phpide.de/
http://www.gnu.org/
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Obr. 6 - PHP Coder Pro IDE
Hotov® str§nky a skripty s¥% prezentovan® v prehliadali. V s¥%lasnosti m8me k dispozZcii nasleduj’ce prehliadale:

» Microsoft Internet Explorer - www.microsoft.com - najrozg?renejg? prehliadal, implicitng stlasS OS Windows, nep?sanT
gtandart, m§ chyby pri generovan? HTML, XML a CSS, zobrazuje aj neplatnT k-d, existuje len pre platformu Windows a Apple
Macintosh, zadarmo, probl®my s kqg;ovanlmi str§nk31mi _ _

» Opera - www.opera.com - modernl multiplatformnl prehliadal, pomal§ interpret8cia JAVY, viborne generovanl HTML,
CSS,XML k-d, shareware resp. adware _

» Mozilla - www.mozilla.org - OpenSource multiplatformnl prehliadal, oblasn® probl®@my s kegovan2m str&8nok, prv8 podpora
CSS2 a XML _ . _ _

» Netscape - www.netscape.com - multiplatformnl prehliadal, lasto implicitn§ s%lasS UNIXovIch syst®mov, pomalg? vivoj, chyby
v generovanom k-de, nesplRuje vgetky gtandardy www.w3c.org

» Konqueror - www.kde.org - vibornT prehliadal, s%:las$ KDE (Unix)

ngozrejme existujl/f egte Nalgie prehliadale, napr. LYNX, Arachne ale ich rozg¥renie je veOmiEbmedzen® (okrem LYNXa). Cielom
vivoj8ra by mala byS univerz8ina HTML str8nka (dokument), ktor8 vyzer§ rovnako pod vgetkImi prehliadalmi. Najnovgie normy a
gtandardy n8jdete na str§nke www.w3c.org

Je dolegit® nastavi$ prehliadal, aby sa nesnagil o prip§janie na internet pri pr&ci s dom8&cim WWW serverom. Nastavenie sa prev&dza v
prislugnej z8logke, spravidla Preferencies (Opera, Mozilla, Netscape) alebo N8stroje (Tools) -> Internet Options -> Connections (MS
Internet Explorer).

Pri pr&ci s dom§cim WWW serverom je nutn® nastavi$ volbu Pripojenie (Connection) na Neprip§ja$ sa (Never dial a connection) - pozri
obr. 7 a nap?sa$ adresu URL dom8&ceho WWW servera (napr. http://localhost alebo http://127.0.0.1) a v dial-govom okne potvrdiS voibu
Sk¥siS znovu (Try Again) alebo Pripoji$ sa (Connect) - pozri obr. 8.
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Obr. 7 - nastavenie IE na neprip§janie sa k internetu

Ak sme pripojen? pomocou sieSov®ho pripojenia ( pol’tal m§ sieSov¥ kartu alebo podobn® zariadenie) je nutn® nastavi$S PROXY server v
nastaven? prehliadala tak, aby bola volba Bypass proxy server for local address zagkrtnut§ (Nepoug?va$ proxy server pre lok§lne
WWW servery).

Work Offline x|

Mo connection ta the [nternet iz currently available.
T wiew Internet content that has been saved on
wour computer, click Work OFfline.

Click Ty Again bo attempt to connect,

wiork Offline | -

Obr. 8 - Dial-g pre pripojenie k lok§lInemu WWW serveru

6. Databaza a jej sprava

Pri pr&ci s datab§zou MYSQL je vhodn® pougi$ administralnT n8stroj phpMyAdmin, ktorT je samotnT naprogramovanT v PHP. Pre

komunik&ciu s datab8zou sl%gi buN nat2vny drajver (ovi§dal) alebo vgeobecn® ovi§dale typu ODBC a JDBC. Typ ovi§dala je nutn® zvoli$
pri kompil&cii PHP alebo v s¥%bore php.ini. Zabudovan® ovigdale vypisuje funkcia phpinfo().


http://www.php.sk/download.php

Po spusten? n§stroja phpMyAdmin (URL http://localhost/phpMyAdmin) sa zobraz? okno pre zadanie loginu a hesla. Je nutn® zada$
rovnakT login a heslo ako pri vstupnom inicializovan? datab§zy MYSQL, inak sa phpMyAdmin nem2ge k datab§ze pripojiS. Przpadn®
zmeny nastavenia phpMyAdmin sa prev8dzaj¥ v s¥bore config.inc.php

Nastavenie phpMyAdmin-a v subore congig.inc.php, najdtlegitejgie lasti s¥% zvIraznen®.

/**

* Server(s) configuration

*/

$i = 0;

// The $cfg['Servers'] array starts with $cfg['Servers'][1]. Do not use $cfg['Servers'][0].
// You can disable a server config entry by setting host to ".

Pi++;

$cfg['Servers'][$i]['host'] = ‘localhost’; // n§zov servera alebo jeho IP
$cfg['Servers'][$i]['port] ="; //

$cfg['Servers'][$i]['socket] = *; //

$cfg['Servers'][$i]['connect_type'] = 'tcp’;

$cfg['Servers'][$i]['controluser'] = ";

$cfg['Servers'][$i]['controlpass'] = "';

$cfg['Servers'][$i]['auth_type'] = 'http’; // Authentication method (config, http or cookie based)?
$cfg['Servers'][$i]['user] = 'uzivatelske_meno'; // MySQL user
$cfg['Servers'][$i]['password'] = ‘hesielko’; // MySQL password (only needed

Po spusten? phpMyAdmin-a sa zobraz? hlavn§ str§nka, z ktorej je mogn® riadi$ datab§zovT syst®m MYSQL. Podrobnejg? popis
phpMyAdmin-a n§jdete v dokumente PhpMyAdmin - ugivatelkT sprievodca, ktorT je k dispozcii pre llenov PHP klubu. Nellenovia m1gu

vyugi$ dokument§ciu k dan®mu software.
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Obr. 9 - phpMyAdmin

D1legit® Y%daje s¥s v RDBMS MYSQL ulogen® v datab§ze mysql. Po akejkolvek zmene ¥%dajov je nutn® datab§zu MySQL znovunal?ta$
(pozri obr. 9).

D1legit® tabulky v datab§ze MYSQL:

» USER - glob8Ina tabulka s ugivatelmi a glob8Inymi przstupovimi pr§vami. Odpor¥%lame vgetkym ugivatelom okrem admina
nastavi$ prgva na N /No/ a pr8va k przslegnej datab8ze nastavi$ v tabulke DB.

Pri ukladan? hesiel je nutn® pougis$ funkciu PASSWORD!!!

» DB - lok8Ina tabulka s pristupovImi pr&vami k jednotlivim dabab8§zam.
7. Zakladna syntax jazyka

V nasleduj¥cich kapitol§ch je op?sang z8§kladng syntax a pr¢kazy jazyka PHP. Pri gt¥diu je vhodn® ihneN odsk¥ga$ tu zverejnen® prklady,
resp. pok¥%ga$ sa o naprogramovanie podobnTch kongtrukciz, aby V&8m PHP preglo ako sa hovor? "do krvi". Ulenie sa programovacieho



jazyka bez sk¥gania a elaborovania nem§ podia mojich sk¥%senost? v@lg2 viznam, vhodn® je len naprzklad pri prechode z jedn®ho

programovacieho jazyka na druhT.

Ako som ug spomenal, jazyk PHP sl%gi na vygenerovanie HTML str§nky. Nako(ko ide oxa!ginou interpretovanT skript, vistupom je HTML
dokument. Sp*sob vygenerovania HTML dokumentu pomocou jazyka PHP je zobrazenl na obr8zku 10.
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Obr. 10 - sp*sob generovania HTML dokumentu
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Tvorba HTML dokumentu pomocou PHP prebieha vo viacerTch f§zach. Pribligne s¥% zobrazen® na predch§dzaj%.com obr§zku:

1. Klient uvedie URL adresu dokumentu, ktorT chce zobraziS. Prehliadal pomocou HTTP (Hyper Text Transfer protokol) pogiada

server o vr§tenie pogadovan®ho dokumentu.

GET http://localhost/index.php

2. Server zist?, §e nejde o statickl dokument (podia pr2pony .php) a zavol§ modul PHP, ktorT interpretuje PHP dokument a visledok
vr§ti WWW prehliadalu (vrgti vygenerovanT HTML dokument). Server vygenerovanT HTML dokument odogle pomocou met-dy
PUT HTTP protokolu klientskej strane, ktor§ ho zobraz2. V pr?pade, ge pride pogiadavka na generovanie statickbho WWW
dokumentu (napriklad s prponou .html), modul PHP nie je volanT. Nastavenie, ktorT dokument interpretova$ a ktorT nie, je

mogn® v s¥bore httpd.conf

Jazyk PHP je samozrejme mogn® kombinova$ s klasickTmi "HTML tagmi". Preto je znalos$ HTML nevyhnutn§ pre kagd®ho webov®ho

program§8tora.


http://localhost/index.php

ZapYszdrenie do HTML

Prklad 7-1. Zap¥.zdrenie

1

2 1. <? echo ("toto je najjednoduchg? spisob\n"); ?>

3

4 2. <?php echo("ak chcete spracov8vaS XML dokumenty, pougite radgej tento\n"); 2>
5

6 3. <script language="php">

7 echo ("niektor® editory (ako FrontPage) nezn8gaj%

8 predch8dzaj¥ci sptsob");

9 </script>

10

11 4. <% echo ("M1gete tieg pougiS aj ASP tagy"); %>
12 <%= S$variable; # Toto je skratka pre "<%echo .." %>
13

Prvg mognost je k dispozzcii len ak je zapnut§ mognosS spracov8vania skr§tenTch tagov. Zabezpel? to funkcia short_tags(), przpadne
konflguraln§ volba short _open_tag v PHP konfiguralnom stbore, li pri kompil§cii direkt?va --enable-short-tags. Gtvrt§ mognoss je
poug?va$ ASP tagy. Mus? to byS povolen® v nastaven? asp_tags Ak je to mogn®, vyhTbajte sa tomuto gtTlu programovania, PHP je dos$
dobr® na to, aby sa nemuselo po ASP opiliS.

Odpor¥%lam poug?vas tagy <?php a ?>

Oddelenie przkazov a komentS8re

Prkazy s¥% od seba oddelen® podobne ako v PERLE alebo jazyku C - bodkoliarkou. KoncovT tag (?=) znamen§ tieg koniec prkazov,
takge nasledujvce dva przklady s% rovnocenn®. PHP samozrejme podporuje viac przkazov na jednom riadku.

Przklad 7-2. Oddelenie przkazov
1
2 <?php
3 echo "Toto je test";
4 ?7>
5
6 <?php echo "Toto je test" ?>
7

PHP podporuje komentS8re v gtTle 'C', 'C++" a Unix.

Pr2klad 7-3. Koment8&re



<?php
echo "test"; // Toto je jednoriadkovl koment§r
/* Toto je viacriadkovT
koment8r */
echo "inT test";
echo "poslednT test"; # Toto je koment8r v gtTle UNIXu

©oO~NOONWNER
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JednoriadkovT koment8r zahRRa blok do konca riadku alebo ukonlovacieho tagu, podia toho, lo pride skir.

Pr2klad 7-4. Koment8re
1
2 <h1>Toto je <?# echo "jednoduchy";?> pr’klad.</h1>
3 <p=>Hlavilka vyp?ge 'Toto je prklad'.
4

PHP vgak nepodporuje tzv. hniezdenie koment8rov, nasleduj¥ci prklad je preto nefuninT.

Pr2klad 7-5. Koment8&re

1

2 <?php

3 /*

4  echo "Toto je test"; /* Tento koment8r rob? probl®my
5 */

6 7>

7

8. Typy

Vgetky premenn® v PHP s¥% urlit®ho typu, podobne ako ludia v re§lnom svete. PHP podporuje nasleduj¥ce typy

pole

desatinn® lI3sla
cel® I3sla
objekty
reSazce

o o o ©T o

Typ pougitej premennej spravidla nezad§va programs§tor, ale automaticky vyber§ PHP podla povahy ulogenej inform8cie. Ak chcete
sami stanoviS typ pougltej premennej, je mogn® pretypova$ premenn¥; pomocou funkcie settype(). Nezabudnite, ge premenn® sa
mgu sprgvas rizne podla ich typu a situ8cie.

» Integer - cel® I3sla

Cel® I’sla m1gu byS pougit® s nasleduj¥%cou syntaxou:



Pr2klad 8-1. R*zne typy

1

2 $a = 1234; # desatinn® I%sla

3 $a = -123; # z8porn® I%sla

4 $a = 0123; # osmilkov® I%slo (rovnak® ako 83d

5 $a = 0x12; # gestn8stkov® I%slo (rovnak® ako 18d)
6

» Desatinn® I3sla
Desatinn® I%sla ("double™) m1gu byS definovan® nasledovne:

Pr2klad 8-2. Desatinn® I2slo do premennej

1
2 $a = 1.234; $a = 1.2e3;
3

» ReSazce

ReSazce m1gu byS ohranilen® dvomi druhmi oddelovalov.

Ak je reSazec ohranilenT Yivodzovkami ('), premenn® v jeho tele s¥% spracov8van®. Ako v jazyku C a PERLI, sp2tn® lom?tko ("\") je nutn®
pougiS pri definovan? gpeci§lnych znakov.

Tabulka 8-3. Gpeci§lne znaky

sekvencia viznam

\n novT riadok

\'r voz2k

\'t vodorovnT tabul§tor
\\ spatn® lom?2tko

\'$ znak dol8ra

\" Ysvodzovka

\[0-7]1{1, 3} reg. viraz /okt8lny/

\x[ 0-9A-Fa-f]{1, 2} reg.viraz /hexadecim§Ilny/

Druhou mognosSou je uzavrie$ reSazec do apostrofov (*'"). Tento reSazec nebude vo vn¥tri parsovanT, gpeci§lne znaky nie je mogn®
pougiS - bud¥% zobrazen® tak ako sY.

rialgou mognosSou je pougiS dokumentalny: syntax. ("<<<"). Dokument&cia zal’na za tTmto znakom a konl? pri tagu, ktorT je uvedenT
za n’m (naprklad EOD). Tento tag mus? byS na zaliatku riadka.



Pr2klad 8-4. R1zne typy

$str = <<<EOD

Priklad of string
spanning nmultiple |ines
usi ng heredoc synt ax.
EQD;
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Pozn: Pridan® v PHP 4.

ReSazce je mogn® sp§jaS pomocou oper§cie liarka '." Znaky reSazca s% vlastne znakovIm polom, preto k nim migeme aj takto
pristupovas:

Przklad 8-5. ReSazec

1

2 <?php

3 /* priradenie. */

4 $str = "This is a string";

5

6 /* pridanie. */

7 $str = $str . " with sone nore text";
8

9 /* iné pridanie */

10 $str .= " and a newWine at the end.\n";
11

12 /* Tento relazec konli cislom'<p>Nunber: 9</p>" */
13 $num = 9;

14 $str = "<p>Nunber: $nunx/p>";

15

16 /* Toto bude '<p>Nunber: $nunx/p>'" */
17 $num = 9;

18 $str = '<p>Nunber: $nunx/p>';

19

20 /* Vrati prvy znak relazca */
21 $str = 'This is a test.';

22 $first = $str[0];

23

24 |/* Vrati posledny znak relazca. */
25 $str = 'This is still a test.';
26 $last = $str[strlen($str)-1];

27 ?>

28

Relazcové konverzie

Ak je reSazec vrgtenT ako I%slo, jeho typ bude nasleduj¥ci:



Bude typ double (desatinnT) ak bude obsahova$ jeden zo znakov '.', 'e', alebo 'E'. Inak bude celol’selnT (integer).

Hodnota I%sla je dan§ Y%wvodnou hodnotou reSazca. Ak je to 1%slo, bude to toto I%slo, v inom prpade to bude nula. (0). Platn® I?slen® d§ta
zal?naj¥ nepovinnlm znamienkom, po ktorom nasleduje jedno alebo viac I%slic. (volitelne aj s desatinnou liarkou), nasledovan®
nepovinnIm exponentom. Exponent je znak 'e' alebo 'E' nasledovanl jednou alebo viacerImi I2slicami.

Ak je prvT vTraz reSazec, typ premennej bude z8visie$ na druhom reSazci.

Przklad 8-6. ReSazcov® konverzie

1

2 $foo = 1 + "10.5"; /1 $foo je double (11.5)
3 $foo = 1 + "-1.3e3"; /] $foo je double (-1299)
4 $foo = 1 + "bob-1. 3e3"; /1 $foo je integer (1)

5 $foo = 1 + "bob3"; /1 $foo je integer (1)

6 $foo = 1 + "10 mal ych svin"; /1 $foo je integer (11)
7 $foo = 1 + "10 mal ych sviniek"; // $foo je integer (11)

8 $foo = "10.0 svin " + 1; Il $foo je integer (11)

9 $foo = "10.0 svin " + 1.0; /1 $foo je double (11)
10

Ak si chcete otestovat tento priklad, za kagdT riadok zaradte nasleduj¥ci prikaz:

Pr2klad 8-7. Zistenie typu
1
2 echo "\ $foo==$foo0; typ je " . gettype( $foo ) . "<br>\n";
3

Polia
» Jednorozmern® polia

PHP podporuje skal§ry a asociat?vne polia. V podstate medzi nimi nie je giadny rozdiel, mgete ich vytvori$ pomocou funkcie list()
alebo array() alebo explicitne definova$ kagdT prvok pola:

Przklad 8-8. Naplnenie pola
1
2 $a[0] = "abc";
3 $a[1] = "def":
4 $b["foo"] = 13;
5



Vytvori§ migete tieg pole prostTm pridanm hodnt do pola. V prpade ge pougijete pr§zdne zlogen® z§tvorky, prvok bude zaradenT na
koniec pola.

Przklad 8-9. Naplnenie pola bez pougitia indexu

$a[] = "ahoj"; // $a[2] == "ahoj"
$a[] "svet"; // $a[3] == "svet"

A WN P

Polia m1geme triediS pomocou asort(), arsort(), ksort(), rsort(), sort(), uasort(), usort() a uksort() funkciz.

Funkcia count() vr§ti polet prvkov pola.

Po poli m1gete prech&dza$ pomocou funkcie Next() a Previous(). Inou oblvibenou mognosSou je zavola$ funkciu each().
» Viacrozmern® polia

Viacrozmern® polia s% velmi jednoduch®, stal? prida$ in% [ki“:lov¥] hodnotu na koniec. Viacrozmern® pole je mogn® naplni$ riznymi
sptsobmi.

Przklad 8-10. Naplnenie viacrozmern®ho pola

1

2 $al[1] = $f; # j ednoroznerné polia
3 $a["fo0"] = $f;

4

5 $a[ 1] [ 0] = $f; # dvojroznerné pole

6 $a["foo0"][2] = $f; # (m x asociativneho a nurerického pola)
7 $a[3]["bar"] = $f; #

8

9 $a["foo"][4]["bar"][0] = $f; # Stvorroznerné pole
10

1

2 $a[3]['bar'] = 'Bob';

3 echo "This will work: {$a[3][bar]}";

4

Pr2klad 8-11. Naplnenie viacrozmern®ho pola
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11

13
14
15
16
17
18

# Priklad 1:
$a["color"] = "red";
$a["taste"] = "sweet";
$a[ "shape"] = "round";
$a[ "nanme"] = "apple";
$a[ 3] = 4;
# Priklad 2:
$a = array(
"color" => "red",
"taste" => "sweet",
"shape" => "round",
"nane" => "apple",
3 => 4
)

Funkcia array() m1ge byS viogen§ aj pre viacrozmern® polia

Pr2klad 8-12. Naplnenie viacrozmern®ho pola pomocou array

<?
$a = array(
"apple" => array(
"color" => "red",
"taste" => "sweet",
"shape" => "round"
)
"orange" => array(
"color" => "orange",
"taste" => "tart",
"shape" => "round"
)
"banana" => array(
“color" => "yellow',
"taste" => "paste-y",
"shape" => "banana-shaped"
)
IE
echo $a["apple"]["taste"]; # vypi Se "sweet"
2>

Pretypovanie

PHP nepodporuje explicitn® urlenie typu prememnej pri jej deklar8cii, jej typ je

urlenT pri jej prvom pougit2. Znamen§ to, ge ak do



premennej prirad’te na zaliatku reSazec, bude typu reSazec.

Pr’klad automatickej konverzie typov je oper8cia sl?tania. '+'. Ak je jeden z operandov double, vgetky operandy s% vyhodnoten® ako
double. a vTsledok bude tieg double. Inak bud¥ operandy interpretovan® ako celol?selnT typ integer a vIsledok bude tieg integer.

Przklad 8-13. Automatick® pretypovanie

1

2 $foo = "0"; [// $foo je relazec (ASCI| 48)

3 $f oo++; /1 $foo je relazec "1" (ASCI| 49)

4 $foo += 1; I/l $foo je teraz integer (2)

5 $foo = $foo + 1.3; // $foo je teraz double (3.3)

6 $foo = 5 + "10 nalych svin "; // $foo je integer (15)

7 $foo = 5 + "10 mal ych svin"; /1 $foo je integer (15)
8

Ak chcete vysk¥ga$ jeden z prkladov, doplnte nasleduj¥ci riadok za kagdT przkaz.

Pr2klad 8-14. Urlenie typu

1
2 echo "\ $f oo==%$foo; type is
3

gettype( $foo ) . "<br>\n";

Pretypovanie

Pr2klad 8-15. Pretypovanie

1

2 $foo = 10; /1 $foo is an integer

3 $bar = (double) $foo; /1 $bar is a double
4

Povolen® pretypovanie je:

v (int), (integer) - na integer

» (real), (double), (float) - na double
» (string) - na reSazec

» (array) - na pole

» (object) - na objekt

Nezabudnite, ge tabul8tory a medzery s¥% povolen®.

Pr2klad 8-16. Pretypovanie



(int) $bar;

$f 00
$ (int ) $bar;

f 00
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Nie je V&m jasn®, lo sa deje? Naprklad pri pretypovan? skal§ru na pole sa stane premenng prvim prvkom pola:

Pr2klad 8-17. Pretypovanie na pole

1
2 $var = 'ahoj';
3 $arr = (array) $var;

4 echo $arr[0]; [/ vypise 'ahoj'’
5

Podobne je to aj s objektom.:

Przklad 8-18. Pretypovanie na objekt

1
2 $var = 'zdar';
3 $obj = (object) 9$var;

4 echo $obj->scalar; // vypise 'zdar'
5

9. Premenné

Premenn® s¥% v PHP reprezentovan® znakom dol8r, za ktorTm nasleduje n§zov premennej. N8zov je citlivl na velkos$ psmen.
Nezabudnime na to, ge protokol HTTP je bezstavovT, lo znamen§, ge vgetky premenn® str§caj% svoju platnosS po ukonlen? behu
skriptu. Jedinou mognosSou je ulogiS premenn® pomocou cookie na strane klienta alebo pomocou session na strane servera.

Pr2klad 9-1. Naplnenie premennej

1

2 $var = "Bob";

3 $Vvar = "Joe";

4 echo "$var, $Var"; // vypiSe "Bob, Joe"
5

V PHP s% implicitne pougit® premenn®, ktor® s% vgdy volan® hodnotou. Znamen§ to, ge pri priraden? jednej premennej do druhej je vgdy
skop?rovan§ jej hodnota zo zdrojovej premennej do cielovej. Neskorgia zmena jednej hodnoty vgak neovplyvn? hodnotu druhej
premennej, zost8vaj% na sebe nez8visl®. Previac inform§&ci2 o tomto type priradenia pozri kapitolu VIrazy.

PHP ponﬁka in%: mognosS volania premennej - odkazom. Znamens§ to, (e pri priraden? jednej premennej do druhej sa nov§ premenn§
st8va akImsi aliasom, obidve premenn® ukazuj¥% na rovnak® miestB v pam2ti, s% to vlastne pointre. Pri zmene jednej premennej sa
automaticky zmen? aj obsah druhej premennej. Priradenie je tieg richlejgie, nakolko nie je nutn® giadne kop?rovanie hodnoty, toto
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zrichlenie je vgak merateln® len vo velkTch cykloch, prpadne pri pristupe k velkTm objektom li poliam.
Pre volanie odkazom je nutn® pred n§zov premennej zaradi$ znak ampersand (&).

Pr2klad 9-2. Volanie odkazom

1

2 <?php

3 $foo = 'Bob'; /1 prirad hodnotu 'Bob' do $foo
4 $bar = &3$f 0o; /] referencia $foo via $bar.

5 $bar = "My nane is $bar"; // znen $bar. ..

6 echo $foo; /!l $foo sa znenilo tiez

7 echo $bar;

8 7>

9

Nezabudnite, ge len pomenovan® premenn® mgu byS volan® odkazom! S¥% to vlastne premenn®, ktor® maj¥% meno, nie je to napr.
matematickT viraz.

Przklad 9-3. Pomenovang premenns§g

1

2 <?php

3 $foo = 25;

4 $bar = &$f oo; /1 Platné priradenie.
5 $bar = &(24 * 7); [/ Chyba; vol ani e neponenovanej prenennej
6

7 function test() {

8 return 25;

9}

10

11 $bar = &test(); [/ lnvalid.

12 72>

13

Preddefinované premenné

PHP poskytuje begiacim skriptom ve(k® mnogstvo preddefinovanTch premennTch. Vela z nich vgak nemge bysS ¥%plne pop?san§, nakolko
z8visia od servera, na ktorom begla od verzie OS a od inTch faktorov. Niektor® z nich nie s k dISpOZZCII ak be@? PHP ako CGI wrapper,
prpadne ako program spustenT z przkazov®ho riadku. Pre ¥%pInT zoznam preddefinovanich premennich pros’m pozrite a pogite funkciu

phpinfo().
Platnosl premennej
Platnos$ premennej z§vis? od kontextu, v akom bola definovan§. Na przklad:

Przklad 9-4. PlatnosS premennej



1

2 $a = 1;
3 include "b.inc";
4

Tu m§ premenn§ $a platrnos$ aj v includovanom st¥bore b.inc. Naprklad v ugivatelsky definovanej funkcii m1ge ma$ premenn§ aj
lok&Inu platnos$ - je inicializovang len v tele funkcie.

Pr2klad 9-5. Globg&lna a lok&lna premenn§
1
2 $a = 1; /* global na premenna */
3
4 Function Test () {
echo $a; /* referencia na | okal nu prenmennu */

}

5
6
7
8 Test ();
9

Tento skript nevyp?ge nil, nakolko lok&§Ina premenn§ $a neobsahuje nil, navyge nebola ani inicializovan§. Tu je zng8my jeden rozdiel
oproti jazyku C, kde glob§Iine premenn® s automaticky pr’stupn® aj v lok8lnej funkcii, ak neboli prep?san® lok§Inou premennou. V PHP
musia byS glob8lne premenn® deklarovan® pomocou slova global v tele funkcie:

Pr2klad 9-6. Premenn§ typu global

1

2 $a = 1;

3 $b = 2;

4

5 Function Sum () {
6 gl obal $a, $b;
he

8 $b = $a + $b;
9 }

10

11 Sum ();

12 echo $b;

13

Skript vyp?ge "3". Deklar8ciou $a a $b ako globglne premenn® v tele funkcie umognilo ich naplnenie aj napriek tomu, ge s¥% pougit® v
tele funkcie. Ak d*jde k ich zmene v tele funkcie, t§to zmena bude platn§ aj mimo nej. Druhou mognosSou pougitia glob8inych
premennich je vyugitie gpecig§lne definovan®ho asociat?vneho pola $GLOBALS:

Pr2klad 9-7. Pretypovanie na objekt



$a
$b

1;
2;

Function Sum () {
$GLOBALS[ "b"] = $CGLOBALS["a"] + $CG.OBALS["b"];
}

sum () ;
echo $b;
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e

Inou mognosSou je pougitie statickej premennej. Statick§ premenn§ exituje len v tele funkcie, nestrat? vgak platnos$, ak ju program
opust?:

Przklad 9-8. NefunkIn§ statick8 premenn§

1

2 Function Test () {
3 $a = 0;

4 echo $a;

5 $a++;

6 }

7

Funkcia je nefunkIng, nakolko vgdy vyp?je nulu a nastav? $a na 0. Sk¥%ste vgak toto:

Przklad 9-9 Statick8 premenn§

1

2 Function Test () {
3 static $a = 0;
4 echo $a;

5 $a++;

6 }

7

Statick® premenn® pon¥kaj¥% mognosS pr&ce s rekurziou. Rekurz?vna funkcia je funkcia, ktor§ vol§ sama seba. Nasledujvca funkcia
rekurz?vne pol?ta do 10 a zastane.

Przklad 9-10. Statick® pol2tadlo



Function Test () {
static $count = O;

$count ++;
echo $count;
if ($count < 10) {
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Test ();
}
10 $count - - ;
11 }
12

Premenna premennych

Niekedy je ugitoln® poud?val aj meno premennej, naprklad pri dynamickej inicializ§cii premennTch. Norm8Ina premenn§ je naplnen§
takto:

Przklad 9-11. Premenn§ premennej

1
2 $a = "hell 0";
3

Premenn§ premennej zoberie hodnotu premennej a spracuje ju ako n§zov premennej, takto:

Pr2klad 9-12. Premenn8 premennej

I 1
2 $%a = "worl d";
3

V tomto bode boli definovan® dve premenn® v PHP $a obsahuje "hello" a premenng§ $hello obsahuje "world". Preto prkaz:

Pr2klad 9-13. Premenn8 premennej
1
2 echo "$a ${%$a}";
3

bude generova$ rovnakT vIsledok ako

Przklad 9-14. Premenng premennej



1
2 echo "%$a $hell o";
3

lo znamen§, ge oba vyp?2gu hello world.

V prpade, ge pougz\{ate premenn¥: premennej v s¥vislosti s polom, je nutn® parseru urli$, lo je pole a lo premenn§ premennej. Pre pole
$$a[1] mus?te zada$ : ${$a[1]} alebo ${$a}[1] - podia toho, lo chcete.

10. HTML formulare
HTML Formulare (GET a POST)

Jazyk HTML obsahuje podporu formul8rov, ktor® slgia pre nal’tavanie d§t od poug?vatela. Formul§r vyzer§ ako dialogovl box v okne
prehliadala, m1ge obsahova$ tlal’tka, editovacie boxy, listboxy, zagkrt§vacie a prep2nacie tlal?tka a in® komponenty. Script zzskan®
d&ta z formul§ra spracuje a vIsledok odogle na okno prehliadala.

V jazyku HTML sl%gi pre vliogenie formul8ra do str8nky tag FORM. M8 dva atrib¥%ty ACTION a METHOD. Atrib%t ACTION url? URL
adresu skriptu, ktorT sl%gi pre spracovanie d§t zzskanTch z dan®ho formul§ra. Atrib¥%t METHOD url?, akTm sptsobom bud¥ d§ta z
formul8ra predan® serveru, buN met-dou GET, ktor§ pripoj? pren§gan® d§ta za URL odslugn®ho skriptu alebo met-dou POST, ktor§
zakomponuje pren§gan® dsta do tela HTTP. Z8&klad formul§ra by mal dodrgiava$ nasleduj¥cu syntax:

<FORM ACTION=0URL skriptufi METHOD=AGET|POSTA>
...telo formul8ra...
</FORM>

V prépade, ak URL skriptu nezad§me, spracov8va formul§r rovnakT skript, lo sa lasto vyug?va. Ak je odoslanT HTML formul§r, vgetky
premenn® z tohto formul8§ra je mogn® vyugi$ a pougi$ v PHP:

Przklad 10-1. JednoduchT HTML formul8&r odoslanT pomocou met-dy GET a POST

1
2 <form action="skript.php" nethod="get" enctype="multipart/formdata">
3 <input type="text" nane="meno">
4 <input type="submit" name="akcia" val ue="Cdosl at">
5 </forner
6
7 <form action="skript.php" nethod="post" enctype="nultipart/formdata">
8 <input type="text" nane="meno">
9 <input type="subnmit" name="akcia" val ue="CQdosl at" >
10 </forne
11
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Obr. 11 - HTML formul8r

Vo formul§roch je mogn® poug?vas rizne elementy, naprklad: TEXTAREA, INPUT, SELECT, LABEL, FIELDSET, BUTTON. Doporulujem
pregtudovaS HTML pr2rulku (www.w3c.org)

Po odoslan? PHP vytvor? premennY: $name, ktor§ bude obsahovas$ to, lo ste zadali do pol2lka Meno: vo Vagom formul§ri.

Upozornenie!

PHP od verzie 4.2.x poug?va inT typ odovzd8vanie premennTch. HoreuvedenT typ je nutn® implicitne povoli$ voObou
Register Globals = On v s¥%bore php.ini.

V novej verzii PHP je nutn® pristupova$ k z2skanTm premennTm pomocou asociat?vnych pol2 $HTTP_POST_VARS, $HTTP_GET_VARS
a $HTTP_POST_FILES

Pr2klad 10-2. JednoduchT HTML formul8&r odoslanT pomocou met-dy GET a POST

1 <form action="" method=post enctype="multipart/form-data">
2 <table frame=box rules=none border=1 cellpadding=4>

<tr><td> Meno: </td><td><INPUT TYPE=TEXT NAME=Meno SIZE=30></td></tr>
<tr><td> Priezvisko: </td><td><INPUT TYPE=TEXT NAME=Priezvisko SIZE=30></td></tr>
<tr><td> E-mail: </td><td><INPUT TYPE=TEXT NAME=Email SIZE=20></td></tr>
</table>

<B> Suhlasim s odoslatim tohto dotaznika: </B><BR><BR>
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10 <input type=Submit name="Potvrdenie" value="Ano">
11 <input type=Submit nhame="Potvrdenie" value="Nie"><BR>
12 </form>

LasS pre spracovanie premennich m1ge vyzera$ napreklad takto:
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Pr2klad 10-3. Spracovanie jednoduch®ho formul8ra

1

2 <?php

3 echo $Meno; //povol ene Register dobals = on
4 echo $HTTP_POST_VARS["Meno"]; // nove PHP

5 if ($HTTP_POST_VARS["Pot vrdeni e"]=="Ano")

6 echo "Dakujem za udaje";

7 el se

8 echo "No nic...";

9 7>

10

PHP tieg podporuje polia vo forme formul§rovich premennTch. Prklad z2skania pola z multiselectu:

Pr2klad 10-4. Multiselect

1
2 <form action="array. php" met hod="post" enctype="multipart/formdata">
g Meno: <input type="text" nanme="personal [ nane] " ><br>
4 Emai | : <input type="text" name="personal [email]"><br>
5 Pivo: <br>
6 <select multiple nane="beer[]">
7 <option val ue="tatran">Tatran
8 <option val ue="bazant">Zl aty Bazant
9 <option val ue="krusovi ce">Krusovi ce
10 </ sel ect>
11 <i nput type="submt">
12 </fornp
13

Ak je zapnut§ konfiguralng volba PHP track vars , potom je mogn® k zzskanTm premennTm pomocou met-d POST li GET pristupova$
aj v glob8Inych asociat2vnych poliach $HTTP_POST_VARS, $HTTP_GET_VARS, $HTTP_POST_FILES. V novich verzi§ch je t§to
mognosS kvili bezpelnosti zapnut§ implicitne.

OBRAZKOVE TLALIDLO

Pri odosielan? formul8§ra je mogn® namiesto klasick®ho textov®ho tlal’tka pougdiS aj obr§zkov®, naprklad vyugit?m tagu:

Pr2klad 10-5. Obr§zkov® tlalidlo
1
2 <form action="" nethod="post" enctype="nultipart/formdata">
3 <i nput type=i mage src="image.gif" nane="sub">

4 </fornme

5
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Pri stlalen? tlalidla bude serveru odovzdan§ aj poloha stlalenia pomocou premenn8ch $sub_x a $sub_y.

Przklad 10-6. KompletnT HTML formul8&r so spracovan2m skript.php

1 // Register global = on

2 <?php

3 function spracuj Form() {

4 gl obal $odosli, $neno, $pri ezvi sko, $hesl o;

5 echo "Meno - ".$neno. NL

6 echo "Priezvisko - ".$priezvisko. NL

7 echo "Heslo - ".$hesl o. NL;

8 echo '<a href="skript.php">Rel oad</ a>'

9 } //spracuj Form

10

11 function showForn() {

12 7>

13 <htm >

14 <head>

15 <titl e>Zadavani e dat</title>

16 </ head>

17 <body>

18 <hl>Zadaj data</hil>

19 <hr>

20 <form action="" met hod="post">

21 Meno: <i nput type="text" name="neno"><br>
22 Priezvisko: <input type="text" nane="priezvi sko"><br>
23 Hesl o: <i nput type="password" nane="hesl 0" ><br>
24 <input type="submt" nanme="odosli" val ue="Cdosl at">
25 </fornp

26 </ body>

27 </htn >

28 <?php

29 }

30

31 define("NL","<br/>\n");

32 if ($odosli=="Cdoslat") spracuj Form);

33 el se showForm()

34 7>

35

HTTP suSienky (cookies)

PHP transparentne podporuje HTTP sugienky podia defincie v gpecifik§cii NETSCAPE. Sugienky alebo Cookies je mechanizmus urlenT
pre ulogenie d§t na vzdialenom prehliadali a tTm oznalenie a identifik&ciu ugivatelov. Sugienku (cookie) je mogn® nastavi$ funkciou
SetCookie(). Sugienky s% lasSou HTTP hlavilky, takge volanie SetCookie mus? nasta$ pred osolan?m hocaklch d§t prehliadalu - toto
obmedzenie plat? aj pre funkciu Header(). Vgetky sugienky s¥% automaticky konvertovan® na zodpovedaj'.ce premenn® PHP - podobne
ako pri met-dach GET a POST.
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Ak chcete nastavi$ viac hodn1t v jednej sugienke pridajte [] k n§zvu sugienky. Prklad:

Przklad 10-7. Nastavenie cookie s platnosSou 1 hodina
1
2 Set Cookie ("MjaCookie[]", "Test", time()+3600);
3

Nezabudnite, ge kagd§ sugienka nahrad? predch&dzaj%cu s rovnakTm n8zvom, pokial nie je zmenenT prehliadal ani dom@na. Prklad pre
ngkupnT kogk, ktorT bude regpektova$ rozdielnych klientov - obmedzene...

Pr2klad 10-8. Cookie pre podporu kogzka
1
2 $Count ++;
3 Set Cookie ("Count", $Count, tine()+3600);
4 Set Cookie ("Cart[$Count]", $item tinme()+3600);
5

Premenné prostredia

PHP automaticky konveruje premenn® prostredia na norm8ine PHP premenn®.

Pr2klad 10-9. VIpis premennej HOME
1
2 echo $Hone; /* zobrazi nastaveni e prenennej prostredia Hone, ak je nastavena*/
3

Nakolko s% vgak inform8cie zzskan® pomocou susgienok alebo met-d GET a POST automaticky konvertovan® priamo na premenn®, je
niekedy ugitoln® explicitne preltaS premenn¥: prostredia, napr’klad pomocou funkcie getenv(). Premenn¥ prostredia tie§ migete
nastavi$ pomocou funkcie putenv().

Bodka v ziskanych premennych

PHP obvykle neparsuje zzskan® premenn®, pretoge vgak bodka nie je povolenTm znakom v n§zve premennich, PHP bude generova$
chybu, ak Vaga premenn§ bude v n§zve obsahova$ bodku.

Pr2klad 10-10. Nesprg§vny n§zov premennej
1
2 $varnane.ext; /* chybny nazov prenennej */
3



PHP automaticky nahrad? vgetky bodky znakom podtrgnzk.
Ziskanie typu premennej

Nakolko PHP neposkytuje mechanizmus explicitn®ho urlenia typu, je mogn® typ premennej indikova$ volanzm funkciz gettype(),
is_long(), is_double(), is_string(), is_array(), a is_object().

11. KonStanty

PHP definuje viac kongt8nt a poskytuje mechanizmus k ich definovaniu pri behu programu. Kongtanty sa poug?vaj% rovnako ako
premenn®, inicializovan® s¥% vgak pougit?m funkcie define() a po inicializ&cii ug nemgu zmeni$ hodnotu.

Predefinovan® kongtanty s:

FILE
N8§zov skriptu, ktorT je v st:lasnosti spracov&vanT. V pripade, ge je poudit® v includovanom s¥bore, je vr§ten® meno
includovan®ho s¥boru, nie s¥boru, ktorT includovanT s¥bor zavolal.
__LINE___
L2slo riadku v skripte, ktorT je pr§ve parsovanT.
PHP_VERSION
Vr§ti I%slo verzie PHP, naprklad '4.2.2'.
PHP_OS
Vr8ti n§zov operaln®ho syst®mu, na ktorom PHP beg?, naprklad 'Linux'.
TRUE
hodnota true
FALSE
hodnota false.
E_ERROR
Oznaluje in% chybu neg chybu pri parsovan? skriptu, nie je mogn® zotavenie.
E_WARNING
Oznaluje stav, kde PHP vie, ge nielo nie je v poriadku, ale pokraluje Nalej v spracovan? skriptu. Pr’(kladom mtge by$ chybnT
regexp viraz vo funkcii ereg().
E_PARSE
Parser ozn8mil chybu pri parsovan? skriptu. Zotavenie nie je mogn®.
E_NOTICE
Stalo sa nielo, lo m1ge byS chybou a nemus?. Spracovanie skriptu pokraluje aj Nalej.

Kongtanty E_* s¥% poug2van® vo funkcii error_reporting() pre definovanie “irovne chTb.M1gete tieg definova$ aj in® kongtanty pougit?m
funkcie define().Nezabudnite, ge kongtanty nie s% C-lkov® makr§g, iba platnT skal§r m1ge byS kongtantou.



Pr2klad 11-1. Definovanie kongtanty

1

2 <?php

3 define(" CONSTANT", "Ahoj svet.");

4 echo CONSTANT; // vypise "Ahoj svet."
5 ?>

6

Pr2klad 11-2. Pougitie __ FILE_ _a _ LINE_

1

2 <?php

3 function reportError($file, $line, $nessage) {

4 echo "Nastal a chyba v skripte $file na riadku $line: $nessage.";
5}

6

7 reportError(__FILE , LINE , "N eco sa stalo!");

8 7>

9

12. Vyrazy

VTrazy s¥% z8kladnTm stavebnTm kameRom PHP. V PHP je mogn® skoro vgetko zap?sa$ ako vIraz. Najlahg?m spisobom, ako definova$
viraz je "vgetko lo m§ hodnotu".

Najlastejgou formou vIrazov s¥% kongtanty a premenn®. Ak nap?jete "$a = 5", prirad?te hodnotu '5' do premennej $a. '5', m§ obvykle
hodnotu 5, alebo inTmi slovami '5' je viraz s hodnotou 5 (v tomto prpade je '5' celol’seln§ kongtanta).

Po tomto priraden? migeme olakgvas, ge premenn§ $a bude maS tieg hodnotu 5, takge ak nap’geme $b = $a, bude to ma$ rovnakT
“linok ako by sme nap?sali $b = 5. InImi slovami, $a je vIraz s hodnotou 5.

Zlogitejgie prklady virazov s¥% funkcie:

Pr2klad 12-1. Jednoduch§ funkcia vracaj%ca 5

1

2 function foo () {
3 return 5;
4}

5

Predpoklad&8m, ge ug rozumiete princ?pu funkci2. Ak nie, pozrite si pros?m kapitolu venovan¥% funkci8m. Ak nap?gete $c = foo() je to
rovnak® akoby ste nap%ali $c = 5. Funkcie s% teda vIirazmi s hodnotou ich n§vratovej hodnoty. KeNge foo() vracia 5, hodnota virazu
'foo()' je 5. Obvykle funkcie namiesto statick®ho vIrazu vracaj% vypol2tan¥ hodnotu.



PHP nepodporuje len celol’slen® hodnoty, ale aj in® typy skal§rov - necelol?seln® a reSazce. Skal§r je hodnota, ktor§ ug nemige bys
rozdelen® na mengie lasti, napriklad ako pole. to znamen§, ge pole nie je skal8r. PHP tie§ podporuje dva kompozitn® typy, ktor® nie s¥%
skal8rmi - objekty a polia.

Ugivatelia starg?ch verzi? PHP/FI 2/PHP3 sa nemusia ob8§vaS. PHP spracov8va vlrazy rovnako ako in® jazyky. PHP je virazovo
orientovanT jazyk, lo znamen§, ge skoro vgetko je vtraz. Naprklad nielo ako '$b = ($a = 5)' je vlastne skr8ten§ forma '$a = 5; $b =
5;' (bodkoliarka znamen§ koniec pr¢kazu). nakolko vIrazy s¥% spracov8van® sprava dolava, milgeme tieg nap?sas: '$b = $a = 5'.

InT dobrT prklad na pougitie vItazov je inkrementScia a dekrement§cia. Pozn§me pre a post verziu tIchto oper§ciz. JedinT rozdiel je v
porad?, v akom d1jde k predaniu hodnoty a zvIgeniuzn?geniu przslugnej premennej.

Anal@m zng§mym typom virazov je porovngvanie virazov. Tieto vIirazy vracaj% buN 0 alebo 1, lo znal? FALSE /nepravda/ alebo TRUE
/pravda/ y). PHP podporuje > (v@l§2 neg), >= (v@l§ alebo rovnT), == (rovnl), != (nerovnT), < (meng?) and <= (meng? alebo rovnT).
Tieto vIrazy sa nalastejgie poug?vaj’% v podmienkach, naprzklad pri vetven? programu.

ralg?m typom virazov je tern§rny oper§tor:

Pr2klad 12-2. Tern8rny oper§tor

1
2 $first ? $second : $third
3

Ak je hodnota prv®ho virazu nenulov§ /pravda - true/, je vyhodnotenT druhT viraz, inak je vyhodnotenT 3 viraz.

Przklad 12-3. VIrazy

1
2 function double($i) {
3 return $i*2;
4}
5 $b = $a = 5; /* priradi hodnotu 5 do prenennych $a a $b */
6 $c = $at+; /* post-inkrenent, priradi povodnu hodnotu $a
7 (5) do $c */
8 $e = $d = ++3$b; /* pre-inkrement, priradi zvysenu hodnotu
9 $b (6) do $d a $e */
10
11 /* v tonto bode su $d a $e rovnake a maju hodnotu 6 */
12
13 $f = doubl e($d++); [/* priradi dvakrat hodnotu $d pred zvyseni m
14 2*6 = 12 do $f */
15 $g = doubl e(++$e); [/* priradi dva krat hodnotu $e po zvysen
16 2*7 = 14 do $g */
17 $h = $g += 10; /* najprv je $g zvysene na 10 a skonci s hodnotou 24.
18 potomje tato hodnota priradena do
19 prenmennej $h, a $h skonci tiez s hodnotou
20 24. */

21



13. Operatory
Aritmetické operatory
Pam2t8te sa egte na z8klady zo gkoly?

TabuOka 13-1. Aritmetick® oper§tory
Prklad  |n§zov visledok
$a + $b [Sl’tanie |[sklet $a a $b.
$a - $b |Odltanie [rozdiel $a a $b.
$a * $b |N8&sobenie |s¥lin $a a $b.
$a / $b |Delenie podiel $a a $b.
$a % $b |Modulo zvygok $a pri delen? $b.

Operatory priradenia

Z8kladnT oper§tor priradenia je znak "=". V&g prvl dojem m1ge byS, ge to znamen§ rovn§ sa. Nie. Znamen§ to, priraN hodnotu virazu
na pravej strane virazu na (avej strane.

Przklad 13-2. Priradenie

1
2 $a = ($b =4) + 5; // $a je teraz rovné 9, $b je nastavené na 4.
3

Okrem z8kladn®ho oper§tora priradenia existuj¥ tieg "kombinovan® oper§tory" pre vgetky bin&rne aritmetick® oper§cie a oper8cie s
reSazcami.

Przklad 13-3. Aritmetick® operS§tory

1

2 $a = 3;

3 $a += 5; // nastavi $a na 8, tak ako keby sne povedali: $a = $a + 5;

4 $b = "Ahoj ";

5 $b .= "svet!"; // nastavi $b na "Ahoj svet!", rovnako ako $b = $b . "svet!";
6

PHP podporuje ug aj odkaz voLanzm, r)apfklad takto $premenna = &S$inapremenna; Referencia odkazom znamens§, ge obidve
premenn®~smeruj1/4 na rovnakl pam2Sovl blok, d§ta medzi nimi nie s kop#rovan®, ide vlastne o dva pointre, ktor® smeruj% na rovnak®
miesto a tIm p8dom maj¥% aj rovnak¥ hodnotu. Zmenou hodnoty jedn®ho automaticky zmen?me hodnotu druh®ho.

Logické a bitové operatory



Umognuj¥% zapn¥S gpecifickT bit v INTEGERI.

TabulOka 13-4. Logick® oper§tory

’Przklad |n§zov |stIedok

’$a & $b |And |Bity rovnak® v $a aj $b s¥% nastaven®

’$a | $b |Or |Bity ktor® s¥% nastaven® v $a alebo $b s nastaven®.

]$a ~ $b |Xor |Bity ktor® s¥% nastaven® v $a alebo $b ale nie s¥% rovnak®.
’~ $a |Not |Bity ktor® s¥ nastaven® v $a nie s¥ nastaven®

’$a << $b |posun viavo |posunie bity dolava ***

’$a >> $b |posun vpravo |posunie bity doprava ***

Porovnavacie operatory
Umognuj¥% porovna$ dve hodnoty

Tabulka 13-5. Porovn8vacie oper§tory

]Przklad |n§zov |stIedok

’$a ==$b |r0vn® |True ak je $a rovn® $b.

’$a === $b |identick® |True ak je $a rovn® ako $b, a s¥% rovnak®ho typu. (len v PHP4)
’$a 1= $b |nerovn® |True ak nie je $a rovn® $b.

’$a < $b |mengie |True ak je $a mengie neg $b.

’$a > $b |va!gie |True ak je $a v2lgie neg $b.

’$a <=$%b |mengie alebo rovn® |True ak je $a mengie alebo rovn® neg $b.

’$a >=$b |va!gie alebo rovn® |True ak je $a v2lgie alebo rovn® neg $b.

InT porovn8vac? oper§tor je "?:" (alebo tern&rny) oper§tor, ktorT pracuje rovnako ako v jazyku C

Pr2klad 13-6. Tern8rny oper8§tor

1
2 (vyrazl) ? (vyraz2) : (vyraz3);
3

Tento oper8tor vykon§ expr 2 ak expr 1 je true, inak vykon§ expr 3.

Operatory kontroly chyb

PHP podporuje jedinT takTto oper§tor, oper§tor (@). Ak je vlogenT pred viraz v PHP, hocak® chybov® hi§sernie generovan® tIimto
virazom bude ignorovan®.

Ak je zapnut® sledovanie_chTb, vgetky chybov® hl§senia bud¥ ulogen® do premennej $php_errormsg.



Przklad 13-7. Porovn8vacie oper§tory

1

2 <?php

3 /* vnatorna SQ. chyba (extra apostrof): */

4 $res = @ysql _query( "select nanme, code from'nanelist" ) or
5 di e( "Dopyt zlyhal - chyba je '$php_errornsg' " );

6 ?>

7

Vykonavacie operatory
PHP podporuje vykon8vacie oper§tory (" ™). PHP sa pok¥si spusti$ prikaz uvedenT v tichto oper§toroch ako prekaz SHELLu.

Przklad 13-8. Vykon8vac? oper§tor

1

2 $output = "Is -al’;

3 echo "<pre>$out put </ pre>";
4

Inkrementalné/dekrementalné operatory
PHP podporuje syntax jazyka C pre inkrementaln® a dekrementaln® oper§tory.

Tabulka 13-9. Ikrementaln®/dekrementaln® oper§tory
Prklad |n§zov efekt
++%a |Pre-inkrement |zvIgi $a o jeden a vr§&ti $a.
$a++ |Post-inkrement |vr§ti $a, potom zvIgi $a o jeden

--$a  |Pre-dekrement |zn%ji $a o jeden, potom vr§ti $a.

$a-- |Post-decrement |vr8ti $a, potom zn%gi $a o jeden.

NejakT ugitoInT prklad na precvilenie

Pr2klad 13-10. Inkrement8cia a dekrement8§cia



1

2 <?php

3 echo "<h3>Posti nkrenent </ h3>";

4 $a = 5;

5 echo "Ma byl 5: " . $a++ . "<br>\n";
6 echo "Ma byl 6: " . $a . "<br>\n";
7

8 echo "<h3>Pr ei nkr enent </ h3>";

9 $a = 5;

10 echo "Ma byl 6: " . ++$a . "<br>\n";
11 echo "Ma byl 6: " . $a . "<br>\n";
12

13 echo "<h3>Post dekr enent </ h3>";

14 %$a = 5;

15 echo "Ma byl 5: " . $a-- . "<br>\n";
16 echo "Ma byl 4: " . $a . "<br>\n";
17

18 echo "<h3>Pr edekr enent </ h3>";

19 $a = 5;

20 echo "Ma byl 4: " . --%a . "<br>\n";
21 echo "Ma byl 4: " . $a . "<br>\n";
22 ?>

23

Logické operatory

Tabulka 13-11. Logick® oper§tory

Preklad ngzov |vIsledok

$a and $b |And |True ak $a aj $b s¥ true.

$aor$b |[Or True ak jeden z $a alebo $b s¥% true.

$a xor $b |Or True ak jeden z $a alebo $b s¥% true, ale nie obidva
I $a Not |True ak $a nie je true.

$a && $b |And |True ak $a aj $b s¥ true.

$a ||l $b |[Or True ak jeden z $a alebo $b s¥ true.

Pr2lina, ge existuj¥ rizne oper8tory pre "and" a "or" je ge pracuj% s riznou prioritou. (Pozri Priorita oper§torov.)

Priorita operatorov

Priorita oper§torov definuje, v akom porad? sa bud¥% vo viraze vyhodnocova$. Naprklad viraz
pretoge oper8cia n8sobenie (**') m§ vyggiu prioritu ako oper§cia sl’tanie ("+").

Nasledujvca tabulka ud§va prioritu oper§torov od najvyggej po najniggiu.

TabulOka 13-12. Priorita oper§torov

1 + 5 * 3, je visledok 16 namiesto 18
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]Spracovanie ]Oper§tor

’zf)ava ,
]anva ’or
]anva ’xor
]anva ]and
’sprava ’print
’ZOava ’: +=-= *= /= = OQp= &= I: N <<= S>>
]anva ’? :
Zlava i
Zlava &&
’zf)ava “
]anva ”\
]anva ]&

Ineasociat?vna |== != ===

]neasociatzvna ]< <= > >=

Zlava <<>>

Zlava + -

]zf)ava ’* /%

]sprava ]! ~ ++ -- (int) (double) (string) (array) (object) @
]sprava ][

’ neasociatvna ’ new

Relazcové operatory

Existuj% dva reSazcov® oper§tory. PrvIim je spojovac? oper§tor ('."), ktorT vr§ti spojenie prav®ho a fav®ho argumentu. Druh§Tm je
oper8tor spojovacieho priradenia ('.="). Pre viac inform8ci? si prel?tajte Priradovacie oper8tory.

Przklad 13-13. Sp§janie reSazcov

1

2 $a = "Ahoj ";

3 $b = %a . "svet!"; // teraz $b obsahuje "Ahoj svet!"
4

5 $a = "AhOj u;

6 $a .= "svet!"; // teraz $a obsahuje "Ahoj svet!"

7

14. Riadiace prikazy
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Vgetky skripty PHP tvoria s@rie przkazov. Pr(kazom mige byS priradenie, vIraz, volanie funkcie, cyklus alebo podmienenT prekaz, prpadne aj pr§zdny
pr’kaz. Pr’kazy sa obvykle konlia bodkoliarkou. Pr?lkazy migu byS zdrugen® do blokov prikazov, ktor® s¥ ohranilen® zlogenTmi z§tvorkami { }.

Riadiace prkazy tvoria logiku programu alebo skriptu. Podla Yrovne z8pisu je mogn® us¥diS, akT vyspelT bol program§tor, ktorT dan¥ aplik&ciu
vytv8ral. Preto je vhodn® dodrgova$ p&r z8kladnTch pravidiel pri tvorbe programov. Tieto pravidl§ zvyknem nazlvas$ aj...

Stabna kultura:

T¥to kapitolu som sem zaradil schv8Ine, nakolko si to giada situ§cia. Zo vgeobecnTch sk¥senost? je zn8me, ge najme odpor%!aniaji’kaj%ce sa Yipravy
programov vyxol§vaj% nechu$ a odpor. Pokial vgak~chceme p2sas valgie programy, je nutn® zaviesS nejakT poriadok a ak ug nejakT zaviesS, tak je
zbytoln® vymTgliaS ug vymyslen®. Takmer za kagdTm odporulen?m sk¥%sim uviesS aj prklad.

» Odsazujte o 2 medzery kagdT logickT ¥%sek programu

Pr2klad 14-1. Odsadzovanie o 2 medzery
1
2if ($a == $b) {
3 /lvetva cislo 1
4 echo "Aje rovne B';
5 }//end vetva 1
6 else {
7 //vetva 2
8 echo "A je ine ako B";
9 }//endif

» Nezab¥dajte vklada$ pr§zdne riadky, zlepguj% litatednosS programu

» Un8rne oper8rory neoddelujte od operandu medzerou!

Pr2klad 14-2. Un8rne oper8§tory
1
2 $i ++;
3% =8i -- /lzlell!
4

» 0av§ zlogen§ z§tvorka oznaluj¥ca blok je vgdy v riadku sama. Podobne aj ukonluj%ca zlogen§ z§tvorka. Bvodn§ z§tvorka mige byS spolu s if,
else, for, while, switch, return (pozri pr’klad 14-1)

» KagdT vIraz (priradenie) na samostatnT riadok. VInimku tvoria prikazy s tesnou s¥vislosSou.

Przklad 14-3. Tesn§ s¥%vislos$
1
2 $x = GetPositionX; $y = GetPositiony;
3



» Men§ objektov, premennTch li funci? p2gte z§sadne malTmi p2ssmenami (pripadne prve@ velk® T to je moja odchTlka od normy, budem sa Nalej
snagiS). Vyugivajte podtrhovnzk. Nepoug?vajte podobn@® identifik§tory a identifik§tory odl?gen® len velkosSou p?sma (syst, ssyt, Meno,meno).

» Men§ objektov musia ma$ viznam, napr. meno a nie m1. Ak sa ku programu nesk*r vr§tite, nemus’te zabi$ 30 min¥t duman®m, lo premenns§
x1zf4 vlastne znamen§. Nehovor2m ug o pr2padnlch spolupracovnzkoch, ktorz maj¥ chus vragdis pri I%gten? V§gho gpagetov®ho k-du.

» Tvorte men§ racionglne, podia urlit®ho predpisu, napr:
View_file, print_file, Get_Your_Name()
» Vyug@2vajte tzv. prefixy napr C T class, O T object, a T atrib%t, T T typ, R T record F-pole, P-pointer

Begne poug?van® viznamov® identifik§tory

i,j,k - indexy, parametre cyklu
c,ch - znaky

m,n - Itale

f,r - re§lne I%sla

p - pointer

s - reSazec

» NezabYdajte na koment8re
if

Prkaz i f je jeden z najdtlegitejgich prkazov vgetkTch programovacich jazykov, vr§tane PHP. Umognuje vykon8vas %sek k-du v z8vislosti od splnenia
podmienky. Syntax je rovnak8 ako v jazyku C.

Przklad 14-4. Gtrukt¥%ra pr2kazu if

1
2 if (vyrazl)
3 prikazl
4

Ak je vlraz virazl vyhodnotenT ako pravdivl (TRUE) PHP vykon§ prkaz prekazl. Ak je viraz vyhodnotenT ako nepravdivl (FALSE), PHP bude prekazl
ignorovas$ - preskol? ho.

Nasleduj¥ci przkaz vyp?ge a je v2lgie ako b ak je premenn§ $a v2lgia ako premenn§ $b.

Przklad 14-5. JednoduchT if



if ($a > $b)
print "a je valsie ako b";

B WON B

V prpade, ge chcete v z8vislosti od splnenia podmienky vykona$ nielen jeden, ale viac prékazov, uzavrite ich do pr’kazov®ho bloku:

Przklad 14-6. If s blokom

1

2if ($a > $b) {

3 print "a je valSie ako b";
4 $b = $a;

5}

6

Przkaz if mige byS aj s¥lasSou in®ho if-u.
el se

Lastejgie sa vgak stret§vame so situ§ciou ak pri splnen? podmienky potrebujeme vykona$ linnos$ A a pri nesplnen? linnos$ B. Nato sl¥gi viborne
pr’kaz else. Blok za else sa vykon§ vtedy, ak podmienka v prvej lasti prikazu /if/ nie je splnen8 (FALSE).

Pr2klad 14-7. if-else

1
2if ($a > $b) {
3 print "a je vacsie ako b";
4} else {
5 print "a je nmensie al ebo rovne b";
6}
7
el sei f

T§to kongtrukcia op@$ rozgiruje mognosti prikazu if. Prikaz uvedenT za elseif sa vykon§, ak nie je splnen§ podmienka pre if a z&roveR je splneng
podmienka za elseif. LLasS elseif m1geme pougiS aj viackr§t. Prikaz else sa vykon§ len vtedy, ak nie je splnen§ giadna podmienka elseif.

M1geme poug?val aj zlogen® prkazy, li ug pomocou zlogenTch z§tvoriek alebo dvojbodky a pr’kazu endif.

Pr2klad 14-8. If-elseif-else



1
2if ($a > $b) {

3 print "a je vacsie ako b";
4} elseif ($a == $b) {

5 print "a je rovneb";

6 } else {

7 print "a je mensie ako b";
8}

9

Alternativna syntax pre riadiace prikazy

PHP pon¥ka alternat?vnu syntax pre riadiace prékazy ako i f, whil e, for, a swi tch. V z8klade je to zZ8mena %vodnej zlogenej z8tvorky { za dvojbodku
':* a koncovej zlogenej z8tvorky } za endif;, endwhi | e; , endf or; , alebo endswi t ch; , - podia toho, ak¥% kongtrukciu poug?vate. Alternat?vna syntax
je v PHP len z historickTch dlvodov, v bud¥.cnosti nebude Nalej podporovans.

Przklad 14-9. Akternat?vna syntax - blok

1

2 <?php if ($a == 5): ?>
3 Aje rovné 5-tim

4 <?php endif; ?>
5

V predoglom prklade, HTML blok "A = 5" je vlogenT vo vn¥itri prikazu i f nap?san®ho v alternat?vnej syntaxi. HTML blok bude vyp?sanT len v prpade,
ge $a sa rovn§ I%slu 5.

Podobne je to aj pri pougit? else a elseif.

Pr2klad 14-10. Alternat?vna syntax if-elseif-else

1
2if ($a == 5):
3 print "a je rovné 5";
4 print " "
5 elseif ($a == 6):
6 print "a je rovné 6";
7 print "t
8 el se:
9 print "a nie je ani 5 ani 6";
10 endif;
11
while

whi | e je najjednoduch@? cyklus v PHP. Spr8va sa rovnako ako while v jazyku C.



Pr2klad 14-11. Syntax pr2kazu while
1
2 while (vyraz) prikaz
3

Tento iteralnT prkaz testuje podmienky cyklu egte pred prechodom cyklu, o znamen§ ge cyklus nemus? prebehn¥S ani raz. Przkaz while poug?vame,
ak z8vis? ukonlovacia podmienka na nejakom przkaze v tele cyklu. ZadanT cyklus sa teda prev&dza len vtedy, ak je splnen§ podmienka na zaliatku,
preto sa mu aj hovor? cyklus s podmienkou na zaliatku.

Pri tomto prikaze migeme poudiS aj alternat2vnu syntax:

Pr2klad 14-12. Alternat2vna syntax przkazu while
1
2 while (expr): statenent ... endwhile;
3

VTpis I%sel od 1 do 10:

Pr2klad 14-13. Cyklus s podmienkou na zaliatku

1
2 /* Priklad 1 */
3
4 $i = 1;
5 while ($i <= 10) {
6 print $i++ /* vypis cisla $i
7 pred j eho inkrenentaciou, tzv.
8 post -i nkrenentaci a */
9}
10
11 /* Priklad 2 */
12
13 $i = 1;
14 while ($i <= 10):
15 print $i;
16 $i ++;
17 endwhi | e;
18
do..while

Tento prkaz je ekvivalent Paskalovsk®ho REPEAT-UNTIL. Podmienka sa tu testuje ag po prechode cyklom, teda cyklus prebehne najmenej raz a
hovorieva sa mu cyklus s podmienkou na konci.

Jeding mogn§ syntax cyklu do. . whi | e.



Przklad 14-14. Cyklus s podmienkou na konci

1

2 $i = 0;

3 do {

4 print $i;
51} while ($i>0);
6

K prikazu do-while neexistuje alternat?vna syntax. Pozor! Medzi Pascalom a PHP je podstatnT rozdiel vo vyhodnocovan? z§verelnej podmienky. Pascal
opY¥gSa cyklus pri splnen? z&verelnej podmienky, PHP pr&ve naopak, pri jej nesplnenz.

do
i++ ;

while (i<100 );
Pokial do-while obsahuje zlogenT viraz, je vhodn® p?sa$ podmienku while za uzatv8&racou zlogenou z§tvorkou fi}0 zlogen®ho prékazu.

Znalci jazyka C mgu pougiS aj rozdielne pougitie cyklu do. . whi | e, ktor® umognuje zastaviS vykon§vanie cyklu v strede bloku przkazov pomocou
do. . whi | e(0), a pougitZm przkazu break. Viac asi napovie pr¥klad:

Pr2klad 14-15. Prerugenie cyklu

1
2 do {
3 if ($i <5 {
4 print "i nieje dost vela";
5 br eak;
6 }
7 $i *= $factor;
8 if ($i < $mnimumlimt) {
9 br eak;
10 }
11 print "i je ok";
12
13 ...spracuj i...
14
15 } while(0);
16
for

Je prkaz cyklu, ktorT pougijeme v prpade, ge je predom zn&my polet prechodov cyklom. Jeho syntax je nasledovn§:

Przklad 14-16. Syntax cyklu s pevnTm poltom iter§ci? - for
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1
2 for (vyrazl; vyraz2; vyraz3) prikaz
3

virazl je vyhodnotenT pred zaliatkom prev§d£ania cyklu. Potom je vyhodnotenT vTragZ. Aj je vr8ten® TRUE, prev8dza sa telo cyklu pr2kaz. Na
konci kagd®ho prechody cyklom sa vyhog_not2 viraz3, lo sa deje tak dlho, pokial m§ viIraz2 hodnotu TRUE. Obvykle sa vIrazl poug?va na
inicializ8ciu riadiacej premennej cyklu, vlIraz2 je podmienka prev8dzania cyklu a vIraz3 slvgi na pravideln¥: aktualiz&ciu riadiacej premennej cyklu.

KagdT vTraz /1,2,3/ mige byS pr&zdny.
VTpis I%sel od 1 do 10:

Pr2klad 14-17. Cyklus for

1

2 /* Priklad 1 */

3

4 for ($i =1; $i <= 10; $i++) {
5 print $i;

6 }

7

8 /* Priklad 2 */

9

10 for ($i = 1;;%i ++) {
11 if ($i > 10) {
12 br eak;

13 1

14 print $i;
15 }

16

17 /* Priklad 3 */

18

19 $i = 1;

20 for () {

21 if ($i > 10) {
22 br eak;

23 }

24 print $i;

25 $i ++;

26 }

27

28 /* Priklad 4 */
29

30 for ($i = 1; $i <= 10; print $i, $i++) ;
31

PHP tie§ umognuje pougi$ alternat2vnu syntax:



Pr2klad 14-18. Alternat?vna syntax cyklu for

1
2 for (exprl; expr2; expr3): statement; ...; endfor;
3

f oreach

PHP4 ( PHP3 nie) zahRRa kongtrukciu f or each, podobne ako perl a in® jazyky. Umognuje jednoducho obsluhova$ cel® polia. M§ dve syntaxe, aj keN
druhg je len vediajg?m rozgzren?m prvej:

Pr2klad 14-19. Syntax Foreach

1

2 foreach(pol e as $val ue) prikaz

3 foreach(pol e as $kluc => $hodnota) prikaz
4

Prvil ri:idok definuje cylfjus v poli pole. Polas kggd®ho cyklu je aktu§lnemu prvku pola priradeng§ hodnota $value a index aktu§ineho prvku pola je
zv&g@enT o jeden. DruhT riadok rob? to ist®, s tIm rozdielom, ge aktu§lnemu k(%lu prvku pola bude priraden§ premenn§ $hodnota polas kagd®ho
priebehu cyklu.

Pri prvom volan? funkcie foreach je index pola automaticky nastavenT na jeho prvT prvok, takge volanie reset() je zbytoln®.
Tieto dve kongtrukcie s¥% teda %plne rovnak®.

Przklad 14-20. Kongtrukcia Foreach 1

1
2 reset ($arr);
3 while (list(, $value) = each ($arr)) {
echo "Hodnot a: $val ue<br>\n";
}

4
5

6

7 foreach ($arr as $val ue) {

8 echo "Hodnota: $val ue<br>\n";
9

0

}
1

Podobne aj tieto:

Pr2klad 14-21. Kongtrukcia Foreach 2



}

}
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echo

echo

reset ($arr);
while (list($key, $value) = each ($arr)) {

"Kluc: $key; Hodnota: $val ue<br>\n";

foreach ($arr as $key => $val ue) {

"Kluc: $key; Hodnota: $val ue<br>\n";

Pre demongtr8ciu pougitia nasleduj Nalgie prklady:

Przklad 14-22. Kongtrukcia Foreach 3

$a

}
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p

/* foreach Priklad 1: value only */

array (1, 2, 3, 17);

rint

foreach ($a as $v) {

"Current value of \$a: $v.\n";

10 /* foreach Priklad 2: value (with key printed for

12 %a
13
14 $i
15

16 foreach($a as $v) {

17
18 }
19

array (1, 2, 3, 17);

0; /* for illustrative purposes only */

print

"\ $af $i ]

=> $k.\n";

20 /* foreach Priklad 3: key and val ue */

21
22 %a
23
24
25
26
27 );
28

array (
"one" => 1,
"two" => 2.

"three" => 3,

"sevent een”

=> 17

29 foreach($a as $k => $v) {

30
31}
32

br eak

print

"\ $a[ $k]

=> $v.\n";

illustration)

*/



break umognuje okamgit® prerugenie prev8dzania gtrukt¥ry if, for, while alebo switch.
break m8§ nepovinnT numerickT argument, ktorT ud8va, z kolkTch zap¥%zdrenTch cyklov alebo inTch gtrukt/r m§ vyskoliS.

Pr2klad 14-23. Break v praxi

1
2 $i =0;
3 while ($i < 10) {
4 if ($arr[$i] == "stop") {
5 break; /* npbzem napisat aj 'break 1;'. */
6 }
7 $i ++;
8 }
9
10 /* Pouzitie volitel neho paranetru o kol ko urovni vyskocit. */
11
12 $i = 0;
13 while ( ++$i ) {
14 switch ( $i ) {
15 case 5:
16 echo "At 5<br>\n";
17 break 1; /* Ukonci len prikaz switch. */
18 case 10:
19 echo "Pri 10; konci n»\n";
20 break 2; /* Ukonci switch aj while. */
21 defaul t:
22 br eak;
23 }
24 }
25
conti nue

continue okamgite preskol? Nalgie prikazy cyklu a zalne prev8dza$ Nalgiu iter§ciu cyklu.
continue m§ nepovinnT IselnT argument, ktorT ud8va, kolko cyklov sa m§ preskolis.

Pr2klad 14-24. Continue v praxi



while (list ($key, $value) = each ($arr)) {
if ('($key %2)) { // preskoc parne cleny

1
2
3
4 conti nue;
5 }
6 do_sonet hi ng_odd ($val ue);
7}
8
9 % =0;
10 while ($i++ < 5) {
11 echo "Vonkaj si <br>\n";
12 while (1) {
13 echo " Stredny<br>\n";
14 while (1) {
15 echo " Vnutorny<br>\n";
16 conti nue 3;
17 }
18 echo "Toto sa ni kdy nevypi se. <br>\n";
19 }
20 echo "Neither does this.<br>\n";
21 }
22
switch

V pripade, ge m&me viac podmienkovich vetiev, oplat? sa poud?va$ pr’kaz switch. Jeho syntax je nasledovn§:

switch (vIrazl)
{
case HODNOTA A :
prikazA1l;
prikazAz;
break;
case HODNOTA B :
przkaz B1;
prikaz B2;

default:
pr2kaz XXX1;

¥

Ako to funguje? Najprv sa vyhodnot? virazl a potom s¥ postupne prech§dzan® hodnoty za case, ag kTm sa nen§jde hodnota, ktor§ sa rovng
vTrazul. N8sledne sa vykon8vaj¥% prkazy, ag kTm sa nenaraz? na pr’kaz break alebo koniec prikazu switch. UpozorRujem na to, ge sa spracov§vajl/4
vgetky prekazy (aj za case, pokia) sa nenaraz? na break). Las$ default sa vykon§ vtedy, ak ani jedna hodnota sa nerovng virazul. Las$ default je
nepovinns.

Prklad 14-25. Kask&dovT if a jeho nahradenie cez przkaz switch



1
2if ($ ==0) {
3 print "i je rovne 0";
4}
5if ($ ==1) {
6 print "i je rovne 1";
7}
8if ($ ==2) {
9 print "i je rovne 2";
10 }
11
12 switch ($i) {
13 case O:
14 print "i je rovne 0";
15 br eak;
16 case 1:
17 print "i je rovne 1";
18 br eak;
19 case 2:
20 print "i rovne 2";
21 br eak;
22 }
23
require()

Pr’kaz require() dopln? miesto seba obsah zadan®ho s¥%boru, podobne ako v jazyku C pr?kaz #i ncl ude.

Nezagudnite, ge s¥bory spracov8van® prekazom include() alebo require() s% spracov8van® ako PHP dokument, 1o znamens, gg_!asti ohranilen®
platnTmi PHP gtart/stop tagom s¥% spracovan® ako PHP skript, ostatok ako HTML dokument. PHP lasS mus? zal?na$ a konli$ platnTm PHP gtart/stop
tagom

T8&to require() nevracia giadnu hodnotu.

Na rozdiel od include(), require() vgdy I’ta cielovT s¥bor, aj keN sa prislugnT riadok k-du vo Vagom skripte nikdy nevykon§va. Pre podmienen®
includovanie s¥boru pougite radgej include().

Podobne, cykly takisto neovplyvRuj¥ spr&vanie require(). Ak je prikaz require() s¥%las$ cyklu, includovanie s¥boru sa vykon§ len raz!
Ak chcete includova$ rizne s¥bory v cykle, pougite include().

Pr2klad 14-26. Zavolanie hlavilky
1
2 require ('header.inc');
3

Nezabudnite, ge include() aj require() z2skaj% obsah s¥iboru vlastnou cestou cez lok&lny s¥borovT syst®m, nie pomocou HTTP .



Pr2klad 14-27. Pripojenie s¥%boru

1
2 require ("file.php?varone=1&vartwo=2"); /* nepracuje. */
3
4 $varone = 1;
5 $vartwo = 2;
6 require ("file.php"); [/* $varone a $vartwo budi k dispozicii v file.php */
7
15. Funkcie

Uzivatelsky definované funkcie

Funkcie sl“gia na zjednodugenie nagich programov. V z§ujme skr§tenia a spehladnenia k-du del’Pme bloky k-du do jednoduchgich last?,
ktor® nesY n§zov podla funkcie ktor% vykongvaj%. Tieto programov® bloky vol§me proced¥ry alebo funkcie. N§zov proced¥ry alebo
funkcie by mal vIstigne popisovas$ to, lo funkcia vykon8va. Funkcie migeme vola$ s viacerTmi vstupnTmi parametrami, funkcia vracia
jednu n8vratov¥: hodnotu. Prékladom m1ge byS funkcia pre sl?tanie dvoch I2sel, ktor§ vracia vIsledok:

Przklad 15-1. Scitanie dvoch cisel

function scitaj ($scitanec_1, $scitanec_2) {
$vysl edok = $scitanec_1 + $scitanec_2;
return $vysl edok;

}

[/ priklad pouzitia

$aritmeti ka = scitaj(5,5);

echo "VWysl edok je". $aritnmetika;

/| skr at ene

echo "Skrateny vysl edok je".scitaj(5,5);
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PlatnT k-d mus? byS$ telom funkcie, podobne ako pri inTch funkci§ch alebo triedach. Telo funkcie zal?na a konl? blokovImi oper§tormi {

a}.
Argumenty funkcii

Inform&cie pre funkciu m1gu byS dodan® ako zoznam argumentov, ktorT je vlastne zoznamom premennTch alebo kongt&nt oddelenT
liarkami.

PHP podporuje volanie argumentov hodnotou (implicitne), volanie_odkazom, a implicitn® hodnoty_argumentov. Zoznam
argumentov s premenlivou digkou je podporovanT len v PHP 4.xx. Pre viac inform§&ci? pozri zoznam
argumentov_s_premenlivou_digkou a popis funkci2 func_num_args(), func_get_arg() a func_get_args(). RovnakT efekt
m2geme dosiahnu$ aj v PHP 3 predan?m pola ako argumentu.



Pr2klad 15-2. Funkcia s argumentom typu pole
1
function vezme_pol e( $vstup) {
echo "$vstup[0] + $vstup[1l] =", $vstup[ O] +$vstup[1];

$vstup = array ('jano','Fero');

2
3
4}
5
6
7 vezne_pol e ($vstup);

Predavanie argumentov odkazom

Implicitne s% argumenty funkcie volan® hodnotou, lo v skratke znamen§, ge ak zmenme hodnotu argumentu vo vn¥%tri funkcie,
neovplyvn? to hodnotu argumentu mimo nej. V opalnom pr?pade mus?te pougiS volanie funkcie odkazom. Ak chcete, aby bol argument
funkcie volanl odkazom, mus?te pred neho daS znak ampersand (&).

Pr2klad 15-3. Volanie odkazom

function pridaj (&string) {
$string .= '"a nielo extra';
}
$str = 'Toto je relazec ';
pridaj ($str);
echo $str; /1 vypiSe 'Toto je rellazec a nielo extra'
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Ak chcete vola$ aj norm§&Inu funkciu (volan¥ hodnotou) odkazom, migete pripojiS znak ampersand pred jej n§zov pri jej volanz.

Pr2klad 15-4. Volanie odkazom

1

2 function foo ($bar) {

3 $bar .= ' a nielo extra.';

4}

5 $str = 'Toto je relazec, ';

6 foo ($str);

7 echo $str; /1 vypiSe 'Toto je relazec'

8 foo (&$str);

9 echo $str; /] vypiSe 'Toto je relazec a nielo extra'
10

Implicitné hodnoty argumentov

Funkcia mge pougi$ implicitn¥% hodnotu argumentov v prpade, ge argument pri volan? neinicializujeme (nedod&me hodnotu). V przpqde,
ge var2me k8vu v regtaur8§cii /pomocou funkcie urobKavu/, predpoklad8me, ge 95% host? si objedng§ kapul2no. To umogn? zjednodugiS
funkciu urobKavu tak, ge ak nezad§me inT vstupnT argument - inT typ k8vy, tak n8m implicitne uvar? kapul?no.



Pr2klad 15-5. Funkcia urobKavu s implicitnym argumentom

1

2 function urobKavu ($type = "cappuci no") {
3 return "Urob sal ku kavy $type.\n";
4}

5 echo urobKavu ();

6 echo urobKavu ("espresso");

7

VTstup bude nasleduj¥ci

Urob sal ku kavy cappuci no.
Urob sal ku kavy espresso.

Implicitn§ hodnota mus? by$ kongtanta, nem2ge to byS premenn§ alebo llen triedy. Znamens§ to, ge v tele defin’ie funkcie sa implicitn§
hodnota m1ge definovas$ len raz. Nezabudnite, ge implicitn® argumenty m1gu byS zaraden® ag za "klasickTmi" argumentmi,
teda vgdy v pravo v zozname argumentov. Nasleduj¥ci prklad nebude preto fungovas.

Przklad 15-6. Chybny implicitny argument
1
2 function urobJogurt ($type = "probio", $prichut) {

3 return "Urob pohar jogurtu typu $type $flavour.\n";
4}
5
6 echo urobJogurt ("jahoda"); /'l nefunguje
7
Vypge

Warning: M ssing argunment 2 in call to urobJogurt() in
xxx. php on line 6
Urob pohar jogurtu typu probi o jahoda

A takto je to spr8vne:

Przklad 15-7. Spr&vny implicitnT argument



functi on urobJogurt ($prichut, $type = "probio") {
return "Urob pohar jogurtu $type $flavour.\n";
}

echo urobJogurt ("jahoda"); /1 funguje
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VTstup:

Urob pohar jogurtu probio jahoda.

Navratové hodnoty
N§vratov§ hodnota funkcie je inicializovang nepovinnTm prkazom return. Vr&tenT mige byS hocakT typ, vr§tane zoznamu li objektu.

Przklad 15-8. N8vratov§ hodnota

1

2 function nocnina ($num {
return $num * $num

}

e

cho nocnina (4); /'l vypiSe '16'.

[o22¢2 B =N ¢}

Aj keN v PHP nem2gete z2ska$ viac premennTch z funkcie jednotlivo, ale m1gete ich vr§tiS pomocou pola.

Przklad 15-9. Viac n8vratovich hodn1t

1

2 function male_cisla() {
3 return array (0, 1, 2);

4}

5 list ($nula, $jedna, $dve) = male_cisla();
6

Funkcie premennych

PHP podporuje aj n§vrh funkcie premennTch. Znamen§ to, ge n§zov premennej je pougitT ako funkIn® volanie funkcie.



Przklad 15-10. Funkcia premennej

<?php
function foo() {
echo "Vo funkcii foo()<br>\n";

1
2
3
4
51}
6
7
8
9

function bar( $arg ="' ) {
echo "Vo funkcii bar(); argunent bol '$arg'.<br>\n";
}
10
11 $func = 'foo';
12 $func();

13 $func = 'bar';
14 $func( 'test' );
15 7>

16. Triedy a objekty

Pravrgenci OOP (objektovo orientovan®ho programovania) sa doteraz urlite len pousmievali a zab8vali sa nad tTmito AprzzemnosSamif.
M8m tu vgak aj nielo pre nich. Jazyk PHP pring§ga mognos$ defin«cie tried. Trieda je urlitT typ, ktorT obsahuje d§ta a d§tov® gtruktvry
(ale aj nemus?) a funkcie (met-dy), ktor® su nad danTmi d§tovimi gtrukt/Zrami definovan®. Ingtancia triedy v programe sa nazlva
objekt. Objekt je teda fyz. gtruktvira v pam?ti pol?tala, prilom trieda je len akTsi predpis, ako objekt vytvoriS. Pomocou tried a objektov
dosiahneme valgiu listotu a bezpelnos$ programu, nakolko to vych&dza z objektovo orientovan®ho programovania a jeho troch
z8kladnTch vlastnost?:

» dedilnosti
» polymorfizmu
v zapYzdrenosti.

Trieda m§ v jazyku PHP nasledovnT sch®matickT tvar:

class meno_triedy

{
definzcia premennTch [ = inicializaln§ hodnota ] ;
defin2cia funkci? ;

by

Trieda je s¥%hrn premennTch a funkci?, ktor® s tTmito premennTmi pracuj%. Triedu definujeme pomocou nasleduj¥%cej syntaxe:

Pr2klad 16-1. Definicia triedy s 2 metodami



<?php
cl ass Kosi k {
var $pol ozky; // polozky v nakupnom kosi ku

/1 pridaj $pocet pol oziek tovaru $ci sl o_vyrobku do kosi ka

function pridaj_do_kosi ka ($cislo_vyrobku, $pocet) {
$t hi s- >pol ozky[ $ci sl o_vyr obku] += $pocet;
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10 }

11

12 /| zober $pocet kusov tovaru $cislo_vyrobku z kosika
13

14 function vyber_z_kosi ka ($cislo_vyrobku, $pocet) {
15 i f ($this->pol ozky[ $ci sl o_vyrobku] > $pocet) {
16 $t hi s- >pol ozky[ $ci sl o_vyrobku] -= $pocet;
17 return true;

18 } else {

19 return fal se;

20 }

21 }

22 }

23 7>

24

Toto definuje triedu s n§zvom Kosik, ktor§ pozost§va z asociat?vneho pola tovarov a dvoch funkci? - na prid§vanie do kog’ka a vyberanie
z kog’ka.

Triedy s% typy, co znamen§, ze ak chceme vytvoriS premenn¥ (ingtanciu) triedy, mus?me pougiS oper§tor new.

Pr2klad 16-2. Volanie triedy
1
2 $kosi k = new Kosi k;
3 $kosi k->pridaj _pol ozku("10", 1);
4

Ten vytvor? objekt $kosik triedy Kosik. Potom je zavolang funkcia pridaj_do_kosika() pre vlogenie 1 kusu tovaru I2slo 10 do kogka.

Triedy mgu bysS tieg rogg?reniami inTch tried. Rozgren§ alebo odvoden§ trieda m§ vgetky premenn® a funkcie ptvodnej triedy. Je nutn®
pougi$ kiv:lov® slovo extended. Viacn§sobn® dedenie nie je zatial povolen®, povolen® s¥ len vnoren® triedy.

Pr2klad 16-3. Definicia triedy Upraveny_Kosik



cl ass Upraveny_ Kosi k extends Kosik {
var $vl astni k;

function nastav_vl astni ka ($neno) {
$t hi s->vl astni k = $neno;

}
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Tento prklad definoval triedu Upraveny_Kosik ktor§ m§ vge'c~l§y premenn® a funkcie triedy Kosik plus dodatoln% premenn¥ $vlastnik a
dodatoln¥: funkciu nastav_vlastnika(). Vytvorte pomenovanT kogk klasickou cestou a migete nastavi$ a z?skaS n§zov vlastnka.

Pr2klad 16-4. Pouzitie triedy Upraveny_Kosik

1

2 $novy_kosi k = new Upraveny_Kosi k; /1 vytvori ponenovany koSik

3 $novy_ kosi k->nastav_vl astni ka ("kris"); // nastavi vlastnika

4 print $novy_kosi k->vl ast ni k; /'l vypiSe vl astnika

5 $novy_kosi k->pri daj _pol ozku ("10", 1); // (zdedena vl astnosl od triedy cart)
6

Vo funkcii triedy premenn§ $this znal? tento objekt. Mus?te pougi$ $this-=>nielo pre przsstup ku premennTm vo Vagom objekte.

Kongtruktor je funkcia v triede, ktor§ je automaticky zavolang pri vytvoren? ingtancie objektu. Ug jadro Zend 1.0 zaviedlo zn8mu
objektov¥: met-du kongtruktor, ktor§ je volan§ pri vytvSran? objektu. Jej opak vgak v tejto verzii jadra chTbal, ale nov§ verzia Zend 2.0
pringga podporu degtruktora, lo je met-da volan§ pri rugen? objektu. Degtruktor je automaticky volanT pri zrugen? poslednej referencie
na objekt. V predch8&dzaj¥cej verzii mal kongtruktor meno danej triedy, v jadre 2.0 sa vol8 ___construct(). Podobne m§ degtruktor
meno ___destruct().

Pr2klad 16-5. Definicia triedy pre Zend 1 a Zend 2
1

2 class Mj aTri edazendl {
3 function MjaTriedaZend1() { //stary typ konStruktora
4 print "Konstruktor pre Zend 1.0";
5 $t hi s- >meno = " Mj aTri edaZendl;
6 1}
7 }//Zend 1.0
8
9 cl ass Mj aTri edaZzend2 {
10 function __construct() {
11 print "Konstruktor\n";
12 $t hi s->meno = ' Mbj aTri edaZend?2' ;

13 }/ I/ novy konStrukt or

14 function __destruct() {

15 print 'Zrusim' . $this->neno . "\n";
16 }//novy deStruktor

17 }//Zend 2.0

18



Podobne ako kongtruktor ani degtruktor nevol§ implicitne svoj rodilovskT kongtruktor alebo degtruktor. V prpade, ge chcete zavola$ aj
rodilovsk¥: met-du, pougite kongtrukciu vo Vagom k-de:

» rodilovskl _objekt::___construct()

alebo

» rodilovskl_objekt:__destruct()

Zend 1.0 nepqskytuje giadnu mognos$ on§r§nenia objektu, na ktorT egte existuje referencia. NovozavedenT prikaz delete umognuje
nYstene zavolaS degtruktor objektu a uvolniS objekt z pam@te. Referencie, ktor® odkazovali na tento objekt bud¥ neplatn® a pokus o
przstup k objektu bude sprev&dzanT kritickou chybou.

Ak m§te ugivatelsk funkciu delete(), bude ju nutn® premenova$, nakolko toto ki%lov® slovo je rezervovan® pre n¥%ten® volanie
degtruktora. Pre zmeny v jadre ZEND 2 a novinky v objektovom modeli PHP 4.2 a vyggie si prel?tajte dokument Zend 2 - Zmeny v

PHP

17. PHP a Grafika

Knignica GD umognuje v spolupr§ci s PHP lahko generova$ dyr_lamick® obr§zky a v spolupr&ci s inTmi knignicami aj grafy. Sptsob
pougitia knignice GD na dynamick® generovanie or§zkov je velmi jednoduch®.

Z8kladnou podmienkou pre funklnos$ knignice GD je jej aktivEcia pri konfigurgcii PHP. Ak poug?vame syst®m PHP Home 2, stal? povoli$
v s¥ibore php.ini extension=php_gd.dll:

V s¥ibore php.ini upravte las$ extension na:

extension_dir = "C:\Program Files\PHP Home Edition 2\Apache2\php\extensions"

;extension=php_fdf.dll
;extension=php_filepro.dll
extension=php_gd.dll

V prépade rulnej kompil§cie je nutn® PHP skompilova$ napreklad s tTmito volbami:

./configure --with-gd --with-ttf --sysconfdir=/etc --disable-debug --enable-track-vars --with-pdflib=/usr/local/pdflib --with-jpeg-dir --
with-zlib-dir --enable-gd-native-ttf --with-tiff-dir --enable-ftp --enable-sockets --with-ttf --with-freetype

respekt?ve trochu okresane:
./configure --with-gd --with-ttf --disable-debug --enable-track-vars --with-jpeg-dir --with-zlib-dir --enable-gd-native-ttf --with-tiff-dir

Potrebn® knignice je nutn® na syst®m naingtalova$ naprklad cez prkaz apt get install <nazov kniznice> prilom ingtalujeme nielen
z8kladn¥ verziu knignice, ale aj jej vIvoj8rsku verziu konliacu na dev. N8zov knignice zzskame na www.debian.org v sekcii Packages,

d8me all Packages. Prklad ingtal8cie knignice GD:


http://www.php.sk/
http://www.php.sk/
http://www.debian.org/

#apt-get install libgd2
#apt-get install libgd2-dev

Pr2klad 17-1. Subor obrazok.php

1

2 <?php

3 Header (" Content-type: inmage/png");

4 $string=i npl ode($argv," ");

5 $im= | mageCreat eFronPng("i nmages/ butt on_pozadi e. png") ;
6 $orange = I mageCol or Al |l ocate($i m 220, 210, 60);
7 $px = (imagesx($im-7.5*strlen($string))/2;

8 InmmgeString($im3, $px, 9, $string, $orange) ;

9 | nagePng($inm;

0 I nmageDestroy($im;

1 ?>

Knignica GD umognuje generova$ obr8zky typu JPG,PNG a stargie verzie knignice aj GIF. Podpora posledn®ho form§tu bola ukonlen§
vzhladom na patentov® probl®my, je vgak mogn® knignicu z2ska$ a skompilova$ vlastnTmi silami.

Pougitie predch8dzaj¥%ceho prkladu je potom velmi jednoduch®, prkladom je tzv. dynamicky generovan® menu:

Pr2klad 17-2. Pougitie dynamicky generovan®ho obrg&zka

<l-- nenu -->
<t abl e border="0">
<tr>

<td><a href="auta. htm "><i ng src="obrazok. php?aut a"></a></td>
<td><a href="vl aky. ht ml "><i ng src="obrazok. php?vl aky" ></ a></t d>
<td><a href="lietadl a. ht M "><i ng src="obrazok. php?lietadl a"></a></td>
<t d><a href ="bi cykl e. ht M "><i ng src="obrazok. php?bi cykl e"></a></td>
</tr></tabl e>
<!-- koniec nmenu -->

18. PHP a databazy

Pre spr§vu datab8zov®ho syst®mu sl¥gia specializovan® n8stroje. Viac inform8ci2 o relalnTch a objektovich datab§zach je mogn® n§jsS v
przslugnej literatvre. Taktieg je vhodn® rozumie$ spr8ve datab8zy, resp. poriadne si pregtudova$ kapitolu I%slo 6.

V Nalgzch przkladoch bude pre sprgvu DBS pougitT ngstroj phpMyAdmin a datab§za MYSQL.

» V hlavhom menu vytvorme datab8zu test

» PO 1/4spegnom vytvoren? datab§zyvtest ju vyberieme v lavom selectboxe a klikneme na z8logku SQL, kde ngkopzrujeme
doleuvedenT text do pola SpustiS SQL dotaz/dotazy na datab8§zu test a klikneme na tlalidlo Vykona$S. RovnakT efekt
dostaneme rulnou definciou tabuliek, resp. importom s¥%boru test.sql



» Nastav2Zme pr8va pre pristup k datab8ze test pre webov®ho ugivatela (pre viac inform8ci2 pozri manu8l k MYSQL) a reloadneme
datab&zu v hlavhom menu: (Domov-=>Znovu-nal?taS MYSQL). Vhodn® pr§va pre nagu aplik§ciu s¥
SELECT,INSERT,UPDATE,DELETE

Po tTchto krokoch je datab8za pripraveng k pougitiu.

# subor test.sql

# phpMyAdmin MySQL-Dump

# http://phpwizard.net/phpMyAdmin/
+H

# Hostite0: localhost Datab§za : test

# Gtrukt¥ra tabulky pre tabulku ‘predmet’
H

USE DATABASE test;

CREATE TABLE predmet (

cp int(4) NOT NULL auto_increment,
nazov varchar(30) NOT NULL,

kredity tinyint(4) DEFAULT 'O' NOT NULL,
PRIMARY KEY (cp)

);

H
# Dumping d&t pre tabuOku ‘predmet’
H

INSERT INTO predmet VALUES ( '1', 'Matematika’, '4");

INSERT INTO predmet VALUES ( '2', 'Fyzika', '8");

INSERT INTO predmet VALUES ( '3’, ‘Operacna analyza’, '100%);
INSERT INTO predmet VALUES ( "4, 'Psychologia’, '10");
INSERT INTO predmet VALUES ( '5’, 'Malovanie’, '3");

# Gtrukt¥ra tabulky pre tabulku 'student’
H

CREATE TABLE student (

id_st int(11) NOT NULL auto_increment,
meno varchar(30) NOT NULL,

priezvisko varchar(30) NOT NULL,

rc varchar(11) NOT NULL,

adresa varchar(50) NOT NULL,

stav char(1) DEFAULT 's’,

PRIMARY KEY (id_st)

);

+H
# Dumping d8&t pre tabulku 'student’
H



INSERT INTO student VALUES ( '1', ‘Milan’, 'Gacik’, '7701116236", '191", '*);

INSERT INTO student VALUES ( '2', 'Janko’, 'Hragko', '7688252222", '515', '");

INSERT INTO student VALUES ( '3', 'Janka’, 'Nezabudkova', '7999223333’, ‘454", 's");

INSERT INTO student VALUES ( '4', 'Janko’, 'Luptak’, '7810102222", '‘Fazulova 25°', 's");

INSERT INTO student VALUES ( '5', 'Ferkova’', '‘Bozenkova’', '48489488484"', '‘Nevadzova 25', 's");

# Gtrukt¥ra tabulky pre tabulku ‘zap_pred'
#

CREATE TABLE zap_pred (

id_st int(11) DEFAULT 0" NOT NULL,
cp int(11) DEFAULT 'O" NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_st, cp)

);

H
# Dumping d§&t pre tabulku 'zap_pred'
+H

INSERT INTO zap_pred VALUES ( '1', '1%);
INSERT INTO zap_pred VALUES ( '1', '2');
INSERT INTO zap_pred VALUES ( '2', '2');

Przklad 18-1. Vypis vgetklIch %dajov z tabuOky predmet

1 <?php
2 do {
3 $conn = Mysqgl _Connect ("I ocal host", "uzivatel", "heslo"); //tu nastav
4 if (!$conn;){
5 echo "Nepodarilo sa pripojit k databaze";
6 br eak;
7 }//endif
8 Mysqgl _Sel ect _DB("test");
9 $vysl edok = @rysql _query("SELECT * FROM prednet");
10 if (!$vysledok) {
11 echo "Chybny dopyt SQ.";
12 br eak;

13 }//endif;
14  echo "<table border=\"1\"";
15 while($riadok = nysql _fetch_array($vysl edok)) {

16 echo "<tr>\n";

17 echo "<td>". $riadok["cp"]."</td>";

18 echo "<td>". $ri adok[ "nazov"]."</td>";
19 echo "<td>". $riadok["kredity"]."</td>";
20 echo "</tr>\n";

21 } // endwhile
22 echo "</tabl e>";
23 } while (fal se);
24 2>



Niekedy je vhodn® prep§jas$ viac tabuliek, tento typ vIpisu sa vol§ MASTER-DETAIL vIpis:

Przklad 18-2. Master-detail vipis

<?php
Header ("Expires: ".Gvbate("D, d MY H:i:s")." GVI");
?>
<h2>Wypi s studentov s prednetm </ h2>
<?php

function showrorm() {
//vypise formul arik

do {
$conn = @Wsql _Connect ("I ocal host", "root", "root");
if (!$conn){
echo "Nepodarilo sa pripojit k databaze";
br eak;
Y/ endif;

Mysql _Sel ect _DB("test");
$query = "SELECT priezvi sko FROM st udent
$vysl edok = @rysql _query($query);
if (!$vysledok) {
echo "Chybny dopyt"

br eak;
Y/ /endif;
?>
<form acti on="" met hod="post">

<sel ect nane="priezvi sko">

<?php
whi | e($ri adok = nysql _fetch_array($vysl edok)) {
echo "<OPTI ON VALUE=\"". $ri adok[ " pri ezvi sko"]."\">";
echo $riadok["priezvisko"]."\n"
} //endwhil e
} while (fal se);
2>

</ sel ect >
<i nput type="submit" nanme="odosli" val ue="Cdosli">
</fornr

<?php

} //end show form

function spracuj () {
gl obal $priezvi sko;

?>

<t abl e border="1">

<?

do {
$conn = @Wsql _Connect ("I ocal host", "root", "root");
if (!$conn) {

echo "Nepodarilo sa pripojit k databaze"
br eak;



Y/ endif;
Mysql _Sel ect _DB("test");
if (lisSet($tried)) $tried="ASC';
$quer y="SELECT nazov, kredity FROM prednet, student, zap_pred WHERE pri ezvi sko=' $pri ezvi sko'
AND student.id_st=zap pred.id_st AND zap_pred.cp=prednet.cp ";
/1 echo $query; //<!-- ak testujes, vyrenmuj konentar
$vysl edok = @ysql _query($query);
if (!$vysledok) {
echo "Chybny dopyt";
br eak;
} //endif;
whi | e($ri adok = nysqgl _fetch_array($vysl edok)) {
echo "<tr>\n";
echo "<td>". $ri adok[ "nazov"]."</td>";
echo "<td>". $riadok["kredity"]."</td>";
echo "</tr>\n";
} //endwhile
} while (fal se);
echo "</tabl e>";
}
?>
<div align="center"><a href="index. php">l NDEX</ a></ di v>

<?php

//end function Spracuj

if ('isSet($priezvisko)) showrForn();
el se spracuj ();

?>

19. Zaver a PHP Klub
Vgetky potrebn® inform8cie je mogn® z2ska$ aj na doleuvedenTch odkazoch:

»  www.php.sk
» www.zend.com

» www.mysgl.com
» Wwww.apache.org
» www.phpbuilder.de

V gt.diu PHP V&m pomge manus§l a rizne informat?vne materigly, ktor® je mogn® z2ska$ na internete. Ak m&te z8ujem o
ich zaslanie, je mogn® si ich objedna$ na nagej str&nke spolu s llenstvom v nagom PHP klube na str&nke

http://www.php.sk/registracia.php

FinanInTm przspevkom za llenstvo /jednor§zove®/ prispejete na prev8dzku slovensk®ho servera www.php.sk venovan®ho problematike

jazyka PHP a vivoja webovich aplik§ci?. Z?skate dve CD pIn® software pre vivoj PHP a XML aplik&ci? a prstup k tutorialom pre llenov
PHP Kklubu.
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